Andri Nofiar.Am,,M.Kom
Antoni Pribadi,S.Pd.,M.Kom
Fina Nasari,M.Kom

Romi Irawan

Rizky Firmansyah

Betti Natalia Nahampun



BUKU

VIRTUAL REALITY

Andri Nofiar.Am.,M.Kom
Antoni Pribadi,S.Pd.,M.Kom
Fina Nasari,M.Kom

Romi Irawan

Rizky Firmansyah

Betti Natalia Nahampun




BUKU

VIRTUAL REALITY

Penulis :

AndriNofiar.Am, M.Kom
AntoniPribadi, S.Pd.,M.Kom
FinaNasari, M.Kom
Romilrawan
RizkyFirmansyah

Belti Natalia Nahampun

Editor :
MuhamadirsadulNgibad, S.T., M.M.

Layout :
AmmarAl Buchori

Cover :
Asyah Kayla

ISBN : 9786235745794
CetakanPertama :Juni2023

Penerbit :

CV.Kireinara

JI. Dahlia No. 90

Perum. PesonaBumiMandiri 2

RT 06 RW 03 BeranTambaharjoPati
Email :redaksi.kireinara@gmail.com

Website :www.cv-kireinara.com



mailto:redaksi.kireinara@gmail.com
http://www.cv-kireinara.com/

KATA PENGANTAR

Puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT, atas segala limpahan taufiqg serta
hidayah-Nya yang telah memberi penulis kesempatan untuk menyelesaikan
pembuatan buku berjudul “Buku Virtual Reality ”.

Dalam proses pembuatan Buku ini, tentunya penulis mendapat bimbingan,
arahan, koreksi, dan saran. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada
Bapak Fitri, ST., M. Sc selaku Ketua Program Studi Teknik Informatika
Politeknik Kampar.

Penulis menyadari bahwa baik dari segi penulisan maupun isi, Buku ini
masih memiliki kekurangan, oleh karena itu penulis sangat mengharapkan kritik
yang membangun dan saran dari pembaca agar terbentuknya kesempurnaan Buku

ini. Atas partisipasinya penulis mengucapkan terima kasih.

Kampar, 13 Juni 2023

(Tim Penulis)




DAFTAR ISl

KATA PENGANTAR .ot
DAFTAR TSI ..ottt
IMODUL L.t bbbttt bbb
AL VIRTUAL REALITY ottt
Pengertian Virtual Reality (VR)......cccoveieiieiiicceceee e
Kelebihan Virtual Reality (VR) .....ccooiiiiiieieeeee e
Kekurangan Virtual Reality (VR) ......ccoooveiiiiiiieceee e
Elemen Virtual REAIILY .......c.ooveiieiii e
. Kebutuhan Hardware dan Software Virtual Reality ..............ccccccevvevennnnne
IMODUL 2.ttt ettt snenreens
AL FRAMEWORK ... .ottt et

Pengertian FrameWOrK .........cccooiiiiiiiriiieeee e

Komponen FrameWorK...........c.oiveiiiieiieie e

TUJUAN FramEWOTK ...ttt
. CODEIGNITER ..ottt

Pengertian CodIgNITET .........covi i

FUNQGST COUBIGNITET ...

Kelebihan Codelgniter ..........cooiiiiiiiiiiiee e

Kekurangan Codelgniter ........c.cccveiiiieiieie e
CPHP e —————————————————————————

KelebiNan PHP ... e

Kekurangan PHP ..o
IMODUL 3.ttt bbbttt bbb
A INSTA 360 ™ NANO......oooiviiriecieeesees s
Pengertian INsta 360 ™INANO ........oooiiieereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeesee s
Fitur Insta 360 TIM NANO........ccoiiiie e
Kelebihan Insta 360 TM NANO ......ccooiiiiiiiieieeeeee e e 10
Kekurangan Insta 360 TM NANO .......cccooiiiiiiiniieseseneeee e 10
5. Spesifikasi INsta 360 NANO..........ccccoviiiiiiiieiie e 10
MODUL 4 ...ttt ettt saeereens 11
ALANGKaN KeIa...uiiiiiiiiice s 11
MODUL 5 ..t reens 14
AL LaNgKah KeIa ....vvoviiiiiciie et 14
IMODUL B ..ttt bbbttt 25
AL LaNGKAN KBI ..t 25
IMODUL 7 .ottt bbb 33
AL LaNGKAN KBI ..t 33
IMODUL 8 ...t bbbttt 38
AL LANGKAN KBIA .ot 38
IMODUL 9 .. bbbttt 43
AL LaNGKAN KBI ..t 43
IMODUL 10 ...ttt sttt 48

agrwpdE

MNEORONMNETDODNDE

i
Y
1
1
1
1
2
2
3
4
4
4
4
5
6
6
6
7
7
7
8
8
8
9
9
9

el NS




AL LaNgKaN KB ..cvveieciiccieeie et 48

IMODUL 11 ..ottt snenreens 52
AL LaNgKAN KB ..cvieiiiiecieee et 52
MODUL 12 ..ttt ettt e e e e s ne e e snee e sneee e 59
AL LaNgKaN KB ..cveeieciicieee ettt 59
DAFTAR PUSTAKA Lttt 70




MODUL 1
PEMBAHASAN TENTANG
VIRTUAL REALITY

A. VIRTUAL REALITY
1.  Pengertian Virtual Reality (VR)

Virtual reality merupakan teknologi yang dapat membuat penggunanya
masuk ke dalam dunia maya (virtual) dan berinteraksi di dalamnya, karena virtual
reality merupakan teknologi berbasis komputer yang menggabungkan perangkat
khusus input dan output agar pengguna dapat berinteraksi secara mendalam
dengan lingkungan maya seolah — olah berada pada dunia nyata (Atmojo dkk.,
2022).

Tujuan virtual reality adalah untuk memungkinkan seseorang mengalami
dan memanipulasi lingkungan maya seolah — olah itu adalah dunia nyata. Virtual
reality sebagai teknologi yang mengaburkan batasan antara dunia nyata dengan
dunia digital, membangun dunia virtual tiga dimensi melalui simulasi dan
membentuk kembali cara orang berinteraksi dengan dunia nyata dan
virtual(Pramesti dkk., 2022).

Dapat dipahami bahwa virtual reality mencoba memberikan fokus kepada
pengguna untuk mendapatkan perubahan dari dunia nyata ke dalam lingkup
Imajinasi seperti gambar atau video tersebut dibuat dengan kualitas 3D dengan
menggunakan komputer. Teknologi virtual reality menunjukkan dunia maya
seperti suatu hal nyata pada pengguna sehingga memberikan kesan yang
realistis(Anwar & Yundra, 2020).

2. Kelebihan Virtual Reality (VR)

Berikut kelebihan virtual reality berbasis web menurut(Sasmita dkk., 2022)
a.  Memberikan ketersediaan cross-platform yang memungkinkan pengembang

untuk memastikan konsistensi kinerja konten virtual reality di semua

platform
b.  Mampu menyesuaikan dengan browser bawaan perangkat yang digunakan
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sehingga pengguna memiliki fleksibilitas untuk memilih platform tampilan
seperti perangkat mobile atau komputer
c.  Memberikan kesempatan kepada pengembang mengontrol kualitas konten
secara spesifik yang dapat membaharui dalam satu waktu
d.  Pengguna tidak perlu melakukan proses unduh dan instalasi aplikasi untuk
menikmati konten virtual reality
e.  Lebih baik dari realita membuat pengguna merasa berada di dunia maya
yang jauh lebih baik dari dunia nyata.
3. Kekurangan Virtual Reality (VR)
Berikut kekurangan virtual reality menurut (Wyne & Pasch, 2021) :
a.  Mual dan kelelahan mata
Mengalami efek samping fisik dari VR yaitu kejatuhan platform yang
terkenal. Ada banyak keluhan pengguna mata lelah dan mual setelah
menggunakan headset untuk waktu yang lama.
b.  Membuat pengguna ketagihan
Pengguna yang sudah ketagihan dengan dunia virtual akan menghabiskan
lebih banyak waktu di sana dari pada dunia nyata, hal tersebut bisa memicu
munculnya gangguan kesehatan.
c.  Masalah pelanggaran privasi
Sensor yang digunakan dalam headset VR termasuk sistem pelacakan yang
membantu menentukan di mana pemakainya berada, dimana pemakainya
bergerak, dan apa yang dilihat pemakainya.
4.  Elemen Virtual Reality
Adapun pemaparan mengenai elemen virtual reality menurut (Pandita &
Stevenson Won, 2020) sebagai berikut :
a.  Virtual World
Merupakan lingkungan tiga dimensi yang sering digunakan meski tidak
wajib yang diwujudkan dalam medium misalnya rendering dan display.
b.  Immersion
Merupakan persepsi dimana kita hadir secara fisik dalam dunia virtual non

fisik. Dua jenis Immersion yaitu Mental Immersion dan Physical Immersion.

Teknik Informatika | 2




c. Interactivity

Merupakan kondisi pengguna dapat berinteraksi dengan lingkungan dan
objek — objek dalam dunia maya, seperti mengangkat barang dan melempar
sesuatu.

d.  Sensory Feedback

Merupakan lingkungan virtual yang berubah sesuai pergerakan pengguna.
Feedback dari dunia maya sangat penting karena menentukan kesadaran
pengguna.

5.  Kebutuhan Hardware dan Software Virtual Reality

Dalam pembuatan denah virtual reality dibutuhkan Hardware (perangkat

keras) dan Software (perangkat lunak), yakni sebagai berikut :
a.  Hardware
Berikut ini adalah spesifikasi perangkat keras (Hardware) :

Tabel 1.1 Spesifikasi hardware

Nama Spesifikasi

Processor Intel ® Core ™ i5-10300 @ 2.50
GHz

RAM 8GB

Iphone 8+64 GB

Kamera 360 Derajat Insta 360"™'Nano

Laptop Asus TUF Gaming F15 FX506LH

Memori Penyimpanan 512GB

Tabel 1.2 Spesifikasi Software
b.  Software

Berikut ini adalah spesifikasi perangkat lunak (Software) :

Nama Pembuatan Implementasi

PHP Versi 7.4.28 Versi 7.4.28

Visual Studio Code Versi 1.73.3 Versi 1.54.3

Adobe Photoshop Versi CC 2021 Versi CC 21
Browser (Chrome) Versi 108.0.5359.125 Versi 53.0.2785.134
Xampp Versi 3.3.0 Versi 3.3.0
Framework Codelgniter  Versi 3.1.13 Versi 3.1.13
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MODUL 2
PEMBAHASAN TENTANG
FRAMEWORK CODEIGNITER

A. FRAMEWORK
1.  Pengertian Framework

Membangun sebuah website dibutuhkan sebuah framework, framework
merupakan sebuah software yang memudahkan para programmer untuk membuat
sebuah website yang di dalamnya ada berbagai fungsi diantaranya plugin, dan
konsep untuk membentuk suatu sistem tertentu agar tersusun dan terstruktur
dengan rapi. Framework Codelgniter banyak digunakan karena terdapat library
dan package yang cukup lengkap. Library Pagination digunakan untuk
membatasi dan sebagai penentu urutan data yang ingin ditampilkan (Nurliana
Nasution dkk., 2023)

Framework Codelgniter merupakan sebuah framework PHP yang dapat
membantu mempercepat developer dalam pengembangan aplikasi berbasis web
menggunakan bahasa pemrograman PHP (Anggraini dkk., 2020). Framework
Codelgniter terkenal sederhana dan mudah digunakan. Framework Codelgniter
memiliki kelebihan yang mudah, cepat, dan aman dilengkapi dengan beberapa
fitur — fitur yang lengkap dan mudah digunakan tanpa banyak melakukan instalasi
aplikasi yang mendukung pembuatan aplikasi berbasis web (Syafitri dkk., 2021).
2. Komponen Framework

Terdapat tiga komponen yang utama mengembangkan website
menggunakan model framework tersebut menggunakan konsep paradigma MVC
(Model, View, Controller) (Ramadaniah & Fitra, 2021). Kode yang rapi
memudahkan dalam pencarian error ketika muncul bug. Developer yang akan
menangani bagian Model dan Controller, sedangkan Web Designer yang akan
menangani  bagian View, sehingga penggunaan arsitektur MVC dapat
meningkatkan maintainability dan pengorganisasian kode (Ramadaniah & Fitra,
2021).
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Adapun pemaparan fungsi komponen utama model framework menurut
(Destiarini & Rahman, 2023) :
a.  Model

Model bagian yang berhubungan langsung dengan suatu database untuk
memanipulasi data (insert, update, delete, search), menangani validasi dari bagian
controller, namun tidak dapat berhubungan langsung dengan bagian view.
b. View

View bagian yang menangani presentation logic. Pada suatu aplikasi website
bagian ini biasanya berupa file template HTML, yang di atur oleh controller. View
berfungsi untuk menerima dan mempresentasikan data kepada user. Bagian ini
tidak memiliki akses langsung terhadap bagian model.
c.  Controller

Controller bagian yang mengatur hubungan antara model dan bagian view.
Controller berfungsi untuk menerima request dan data dari user kemudian
menentukan apa yang akan di proses oleh aplikasi. Controller bertugas sebagai
menjembatani antara model dan terkoneksi dengan database dengan dibuatkan
class dan functions di controller dan dihubungkan ke views untuk ditampilkan di
aplikasinya.
3. Tujuan Framework

Adapun tujuan penggunaan framework kmenurut (Sulistyo & Widodo,
2021) sebagai berikut :
a.  Menghindari pekerjaan berulang

Kode program yang digunakan berulang seperti session, abstraksi database,
cookies sudah terdapat dalam framework
b. Keamanan

Framework dapat menyimpan data yang bersifat confidential pada sistem
informasi berbasis website
c. Interoperability

Dalam pengembangan aplikasi open source dipastikan codebase yang
digunakan mudah dipahami oleh banyak orang lain
d.  Codeless
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Framework mempersingkat beberapa fungsi yang bersifat umum seperti
create, update, delete menjadi sebuah fungsi baru hemat code
e.  Fast Development

Framework menjamin konsistensi dalam pengembangan aplikasi, fungsi —
fungsi tertentu hak ini akan mengurangi waktu untuk berkoordinasi dan bertanya
hak yang kurang penting antar tim developer karena kerangkanya mudah
dipahami
f. Dukungan komunitas

Beberapa framework PHP yang sudah memiliki basis komunitas tersendiri
g.  Work opportunity

Membuka peluang kerja tersendiri dan meningkatkan kualifikasi sebagai
seorang web developer
B. CODEIGNITER
1.  Pengertian Codelgniter

s

Codelgniter

Pengertian Codelgniter berdasarkan website Codelgniter (Foundation,
2022), Codelgniter merupakan sebuah framework yang digunakan untuk
membuat sebuah aplikasi berbasis website yang disusun dengan menggunakan
bahasa PHP. Pada Codelgniter terdapat macam kelas yang berbentuk library dan
helper. Kedua nya berfungsi untuk membantu pemrograman dalam
mengembangkan aplikasi web menjadi lebih cepat.

Codelgniter (CI) merupakan salah satu framework PHP tercepat. Tujuan
dari pembuatan framework Codelgniter dapat digunakan untuk pengembangan
proyek pembuatan website secara lebih cepat dibanding merangkai syntax secara
manual (Herdiana & Azhari, 2021).

2. Fungsi Codelgniter

Terdapat beberapa fungsi Codelgniter menurut (Anamisa & Mufarroha,
2020) sebagai berikut :

a.  Mempercepat dan mempermudah kita dalam pembuatan website
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b.  Menghasilkan struktur pemrograman yang sangat rapi, baik dari segi kode
maupun struktur file PHP

c.  Memberikan standar coding sehingga memudahkan kita atau orang lain
untuk mempelajari kembali sistem aplikasi yang di bangun

3.  Kelebihan Codelgniter
Berikut kelebihan dari Codelgniter menurut (Ramadaniah & Fitra, 2021) :

a. Dokumentasi yang bagus berisi pengantar, tutorial, bagaimana panduan
penggunaan, serta referensi dokumentasi untuk komponen — komponennya

b.  Kompatibilitas dengan Hosting karena mampu berjalan dengan baik hampir
semua platform hosting

c. Tidak ada aturan coding yang ketat, pengguna dapat menggunakan
Controller, tanpa ada View, atau tidak menggunakan Model. Namun lebih
baik jika menggunakan ketiga komponennya

d.  Kinerja Codelgniter yang baik bahkan framework paling cepat saat ini

e.  Sedikit konfigurasi karena konfigurasi Codelgniter terletak di folder
application atau config.

4.  Kekurangan Codelgniter
Berikut kekurangan dari Codelgniter menurut (Ramadaniah & Fitra, 2021) :

a.  Codelgniter tidak ditujukan untuk pembuatan web dengan skala besar

b.  Library yang sangat sulit mencari plugin tambahan yang terverifikasi secara
resmi, karena pada situs nya Codelgniter tidak menyediakan plugin — plugin
tambahan untuk mendukung pengembangan aplikasi

c. Belum adanya editor khusus Codelgniter sehingga dalam pembuatan
project dan modul — modulnya harus berpindah — pindah folder

C. PHP
Pada awalnya, PHP dirancang untuk diintegrasikan dengan web server

Apache. Yang membedakan PHP dengan bahasa pemrograman lain adalah adanya

tag penentu, yaitu di awali dengan “<?” atau “<?php” dan diakhiri dengan “?>".
Hypertext Pre-processor merupakan bahasa pemrograman opensource yang

digunakan oleh para developer. Manajemen database yang biasanya digunakan

untuk proses pemrograman PHP yaitu MySQL, Oracle, Microsoft Access. PHP
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disebut juga bahasa pemrograman script dengan sistem server side, karena PHP di

proses pada komputer server(Hidayat dkk., 2022)

Banyak developer berhasil mengembangkan bahasa pemrograman PHP
menjadi lebih baik, terdapat juga beberapa kelebihan bahasa pemrograman PHP
seperti gratis sehingga pengguna tidak perlu mengeluarkan biaya.

1.  Kelebihan PHP
Bahasa pemrograman PHP memiliki banyak kelebihan yang tidak dimiliki

oleh bahasa script sejenis. Beberapa kelebihan dari Hypertext Pre-

processor(PHP) menurut (Iswandi & Ilham, 2021) sebagai berikut :

a.  Bahasa pemrograman PHP difokuskan dalam pembuatan script server-side,
yang dapat melakukan apa saja yang dapat dilakukan oleh CGI, seperti
menghasilkan isi halaman web dinamis

b.  PHP dapat digunakan pada sistem operasi seperti Linux, Unix, Microsoft
windows, Mac OS X, dan RISC OS

c.  PHP mendukung banyak web server seperti Apache, Personal Web Server
(PWS), dan Microsoft Internet Information Server (MIIS)

d.  PHP memiliki kemampuan untuk mengolah keluaran gambar, file pdf dan
movies flash

e.  Microsoft Visio merupakan aplikasi untuk menggambarkan diagram yang
dapat membantu pekerja IT dan staf profesional untuk memvisualisasikan
informasi yang kompleks

f. System database dapat diketahui dari cara kerja optimizer-nya dalam
melakukan proses perintah SQL, yang dibuat oleh user maupun program —
program aplikasi lainnya

2.  Kekurangan PHP
Kekurangan dari bahasa pemrograman PHP menurut (Sholeh dkk., 2013)

sebagai berikut :

a.  Perangkat lunak hasil PHP harus di bagikan dalam bentuk source code,
sehingga memiliki kekurangan dan celah keamanan

b.  Script tidak terenkripsi membuat perangkat lunak yang dibangun sangat

rentan.

Teknik Informatika | 8




MODUL 3
PEMBAHASAN TENTANG
INSTA 360 ™ NANO

A. INSTA 360 ™ NANO
1. Pengertian Insta 360 "MNANO

Insta 3600 ™ Nano merupakan kamera 360 derajat yang di rancang khusus
untuk perangkat Iphone. Kamera ini memiliki desain yang serasi dan mudah
digunakan dengan konektor langsung yang menghubungkan ke port lighting pada
perangkat Iphone(insta360, 2023). Dengan adanya kamera ini dapat mengontrol
kamera secara real-time pada layar Iphone.
2. Fitur Insta 360 TM NANO

Adapun fitur utama Insta 360 sebagai berikut :
a.  Timelapse

Merupakan fitur yang digunakan untuk semua frame atau foto terpisah saat
mengoperasikan kamera jarak jauh melalui Bluetooth
b.  Smart Track

Merupakan fitur yang digunakan untuk menandai wajah dengan kualitas
video 1080P (no surround)
c.  Lensa Fisheye Ganda

Merupakan fitur yang mampu menangkap gambar dan video dengan sudut
pandang 360 derajat pada setiap lensa
d.  Pemotretan Burst

Merupakan fitur untuk mengambil serangkaian foto dengan cepat dalam
satu waktu penekanan tombol
e.  Stabilisasi Gambar

Merupakan fitur yang membantu mengurangi getaran dan guncangan saat
merekam video
f. Kompatibilitas VR

Merupakan fitur untuk menikmati konten 360 derajat dengan perangkat VR
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g.

Streaming Langsung ke Platform Media Sosial

Merupakan fitur yang digunakan untuk berinteraksi dengan teman, keluarga

secara real time

3. Kelebihan Insta 360 TM NANO
Adapun beberapa kelebihan Insta 360 TM Nano sebagai berikut :

a.  Ukurannya yang kecil, cocok untuk dibawa ke mana - mana

b.  Variasi warna yaitu standar, vivid, LOG

c. Bisa ditempelkan dimana saja, cocok digunakan kegiatan outdoor atau
indoor

4 Kekurangan Insta 360 TM NANO

a.  Mudah panas, karena ukurannya yang kecil dan monitor yang cukup besar

b Tidak ada Accessories, Insta 360 tidak memiliki protector LCD

c.  Proses menyimpan foto lebih lama

5. Spesifikasi Insta 360 Nano

Specs Insta 360 Nano

Lenses 2 x /20

Video Resolution 3040 x 1520 @30 fps

Photo Resolution 4096 x 2048 (8mp)

360 Live Stream Yes

Waterproof No

Shockproof No

Memory Mico SD up to 64GB

Audio 1 x Microphone
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MODUL 4
LANGKAH KERJA PENGAMBILAN FOTO BANGUNAN
POLITEKNIK KAMPAR MENGGUNAKAN INSTA 360 NANO

A. Langkah Kerja

Langkah — langkah pengambilan foto bangunan menggunakan Insta 360 ™
Nano sebagai berikut:

1.  Download dan Instal aplikasi Insta 360 One X di Smartphone Iphone

® w380 Imat e ~

Downloads

Insta360

H

2.
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3. Selanjutnya buka aplikasi Insta, lalu ambil foto seluruh bagian sisi pos
satpam dan seluruh bangunan Politeknik Kampar

4.  Selanjutnya download foto dari aplikasi Insta, lalu simpan di galeri

7 Mei 20o02=2=

Teknik Informatika | 12




5. Kemudian pilih foto yang sudah di galeri dan upload ke Google Drive

L Drive Q  Telusuri di Drive
+ 8w DriveSaya > foto 360 bersih » &
+@ Drive Seya Jenis fie Orang ~ Terakhir diubah =
Ve o8y
L0 Komputer ‘ . -
A Ruang penyimpanan hampir habis Ska ruang penyimpan
&, Dibagikan kepada saya mancadangkan ke Google Foto.
® Terbary
¥¥ Barbintang
Nama 4
O Spam
B Sampah h telzkang pabok pengolahanpng b
Peayimpanan (96% penu,
O Pe Tyimpanan peny . pelakang ppm.png &%
14,54 G8 dari 15 GB telah
digunaian . Depan Lab TPS png 2%
Dapatkan penyimpanan ekstra m Gepan pabrik pengolahan.png &%
. depan.prg &

6.  Maka seperti ini tampilan fotobangunan yang sudah disimpan di laptop

B 2000 07 ¥ 5 NG SN - Bope Ao Ve

3 ‘.’-- wew__m ¥ WAL

5
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MODUL 5
LANGKAH KERJA PEMBERSIHAN FOTO di ADOBE
PHOTOSHOP CC 2021 dan UPLOAD FOTO MENJADI 360°

A. Langkah Kerja
1.  Buka aplikasi Adobe Photoshop CC 2021

Adobe Photoshop

2.  Selanjutnya klik open

r 30 View  Plugine Window HMalgp
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3.

Pilih foto yang akan di edit

I. Open

O

W Thus PC

J 30 Onjects
I Deskiop

+ Dotuments
& Downlcads
J' Music
& Pictores
. Videas
& 06

o Data{l)

i . N

vr ) deve-downioad- 202305 10T0335052-001

iew Tolce

1emplmageDatal
ile{tPG

DVD Drwve [F) A

~

tempimageDataf
e(2).90

tempimageDatar
le(31.9G

termpimageDatas
ile{3.psd

v

1. Pilih foto yang akan di edit

templmageataf
leG

Fle name: | temgimageDatafile3) PG

Al Formats (%Y

2. klik open

<A |

Cancel

Seperti ini tampilan foto di lembar kerja, lalu klik icon gembok di layer

background

1. Tampilan foio & lombar berjs
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5. Selanjutnya tekan Ctrl + T untuk mengubah rotasi dan ukuran, lalu Klik
kanan pilih Flip Vertical

Nt 1% ¥ 1118 R WA

1. Kk kanan,
pilih Fiip Vernce!

6.  Maka tampilannya seperti ini

At 1% ¥ 1L L WA

"osisi fot
kan terbalik

Teknik Informatika | 16




7. Selanjutnya pilih filter klik Distort dan pilih Polar Coordinates

8.  Kemudian ubah ukuran gambar Polar Coordinates menjadi 25 %, lalu klik

Rectangular to Polar

Polar Coordinates x

»h e ar
© Rectangular to Poiar . Pilih Rectangula:
to polar

Polar Lo Ractangular
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9.  Seperti ini tampilan objek yang akan di bersihkan atau dihilangkan

b B

e e LS Y U

B . (1bjek vang
PRk il bersibkan

10. Selanjutnya pilih Spot Healing Brush Tool untuk membersihkan objek yang
sudah dilingkari sebelumnya

VSN BA P ewmees MO
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11. Maka seperti ini tampilan foto yang sudah di hilangkan objeknya

ae ¥

DN PC O LI Lge i DA

12.  Kemudian buka lagi Filter pilih Distort klik Polar Coordinates
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13.  Kemudian pilih Polar to Rectangular

Polar Coordinates =<

Cancel

R 100% |

Rectengular to Polar

Polar to Rectanqula one
o Lo Pilih Polar to Rectangular

14. Maka seperti ini tampilannya

B e o LT SEE PR
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15.  Kemudian tekan Ctrl + T, lalu pilih Flip Vertical

B e e L LTS U

Pilik Flip Verticol

16. Selanjutnya klik tanda ceklis

Kk tands coklis

Sl WL ¥ LIS e 3
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17.  Selanjutnya klik File pilih Export klik Export As

o fer.

TR s A @30 M €

)

Py =

18. Kemudian pilih tempat penyimpanan filefotografi 360°

KHK Suve
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19. Selanjutnya buka atau Kklik link https://postimages.org/ untuk upload file
secara online dan copy link alamat langsung foto yang sudah di upload

Belum punya skun?

20. Selanjutnya buka teks editor

Visual Studio Code
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21. Selanjutnya Ctrl + V link upload fotopada source code HTML di bawah ini

22.  Selanjutnya buka google chrome, maka seperti ini tampilan foto 360%ang

sudah selesai dibersihkan
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MODUL 6
LANGKAH KERJA KONFIGURASI dan INSTALASI
FRAMEWORK CODEIGNITER 3

Langkah Kerja
Buka situs web Codelgniter dan download file framework Codelgniter 3

Dovwnloading Codelgnites

Downloading Codelgniter

Installation Instructions

Dowmioading Codelgniter

talln (

Maka seperti ini tampilan Framework Codelgniter telah berhasil di

download dan disimpan pada partisi disk D

1 l This PC > Cata (D SEM 4 BETTI » WES l

& Ouck accass
DHRrCO3 gL tEn

& Onelrive - Persomsl |88 coseignnes-3.1 132ip ] \WHIRAR 2 arcniee i3 0

87 Derancargan Sidem Mormesi Dats Ts
- Ths B¢ erancangan Stdem loformas) Dats Tefe.

J 30 Oopces
B Desdiop
Documents
$ Sownloaas
& Musc
= Fictures
l Vioeos
20510

o« Dataing

P Nework
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3. Selanjutnya konfigurasi dan instalasi framework Codelgniter 3 yang sudah
di download dengan persiapan peralatan di komputer yaitu teks editor

Visual Studio Code
App

Ci Open

’0 New Window

4.  Selanjutnya siapkan google chrome

Google Chrome

App

C Open

G New window
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5. Selanjutnya siapkan web server, yaitu XAMPP

XAMPP Control Pane! v3.3.0 [ Compiled: Ape 6th 2021]
XAMPP Control Panel v3.3.0
Modules
Service Module  PID(s) Portis) Actions
an
Apache 78 80,443  Sip Admin Config
MySOL 26364 W6 | Swp Config
FieZiis Start Admr Config
Mercury Start Ldm Coafig
Tomeat Stent 5 Coafig
44740 [Tomeat] Run this program from your XAMPP root directory!
04 47:40 [main] Starting Check-Timer
44740 [main] Control Pane! Ready
14742 [Apache]  Attempting to start Apache app
44743 [Apache] Attempting to start Apache app
44743 [Apache]  Status change detected: running
44744 [mysql] Attempting to start MySQL app
D4 4744 [mysql] Status change detected: running

Logs

Logs
~ogs

Logs

J~ Config
@ Netstat

o et

F Services
i Hep

Ll Qui

6.  Kemudian membuat virtual host di Xampp, buka C:\xampp\apache\conf
J 05 oo
- v 4 *» ThsPC » OSIC} » »ampp * apache » <onf

3 Quick access

« Dai2 (D)

@ Network

e & folde
B OneDrive - Pzrsna crgin e foldes
& This IC ot €
3 30 Ctjects i S
sslizy = folds
B Desiion = )
= tharsstom i e T
= Documents : o
o hitpc.conf 8 2 .;:I
¥ Dosricads () magkc 3001 185 " £43
& Misic 1 mimeiypes T
= Picres | cpersslan 211472001 23485 £
; Videos
3 08IC)
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7. Selanjutnya edit file httpd.conf menggunakan teks editor, hapus tanda pagar
(#) pada baris include

g 1 ! . !
§ [ ebmhebad arthamar and ianet
| (l \

e AlThY finl
i Farh llﬁh a“l ¥l LR ..M”.

'.5 ,H".. L1 ﬂl‘ll l‘ | lll‘“l’l .Illlll .I ||-‘ -"l."'

» \ A [ M ! ! FAAM SIS (Al ATIAR #AR 4 CANIAS AlISRARTIRAATIA

D Ul l) G i:\! l\} hv‘( tablly ‘:l,nlllt Wl -:j G-l\” ' G S:N‘ ® h‘n:ln lhl\‘-l
¥

- v 4 » ThsPC » OS{C) * xampp * apache » conf > exire

# Quick access
B oo spconi 330131829 CONE File
& Onedrie - Fersona httpd-autcindexconf
QX E hitpd-dav.conf
H hitpd-defaultoonf
hitpd-info.conf
B trepo-tznguagescont /1672023 1008 CONE Fie
h‘;n:c-rremzl:crf 362023 1008 (OAE Ele KB

J 30 Objects
BB Desicop

= Documents

¥ Dowicads fitpd-mpm.cont
D Misic B tripo-mitiang-emorsoccont 3162023 1018 CONF Fie
= faues hitpd-prosy.cont 33072013 1829

B vides B trpossico S/16/2023 1008 (ONE e 144

hitpd-wserdircanf

B tipo-ramoncont /162073 1008 0N Fie 3KE

Netwerk B -

@ Network B oros-himi oo 2AE 18M (OAF Fle 4B
=
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Kemudian buat folder baru di partisi disk D dan buat penamaan folder

denah kampar

8 TrisBC

3 3D Ctgects

ol 41 |Dm
&« v Mo * ThsPC 2 Dela D)
o Cuick acosss "
.
& 0nzDrie - zrsoral FmE &
Lerise
ik ss

anjuino-nigitly

tapzk
B Desicop Ban
i Deaiments bezsiona
¥ Downiceds BEASEWE BETTI
D Music bet
% BETTI
&= Piclues
(¥ s G’
1 Videos )
codeigneter_t
306G o . ———
CotadanfotoNatal 128
~-Daia D) DRMS
@ Neawork I cenafiampsr
o

10. Selanjutnya buka file httpd-vhost.conf, dan edit file seperti gambar di bawah

<VirtualHost *:86>
ServerAdmin
webmaster@denahkampar.test
DocumentRoot
"D:\denahkampar\polkam.test"
ServerName polkam.test
<Directory
"D:\denahkampar\polkam.test">
Options Indexes
FollowSymlinks Includes
ExecCGI
AllowOverride All
Require all granted
</Directory>
</VirtualHost>
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11.

12.

Selanjutnya buka notepad klik kanan pilih run as administrator

7‘_‘*) Notepad

App | Run as administratorl

Open file location

d)

Apps
& sticky Notes Pin to Start

Search the web Pin to taskbar

B ¢ ¢ ©

Uninstall

Folders (4+)
Documents (2+)
Settings (3+)

Photos (1+)

Kemudian buka di notepad file hots windows

&« AN 0S(C) » Windows * System32 ) drivers * eic v O Seamcheic

@ On=Drive - Person - NI =
hOs 523/2073 2033
¥ This PC L :
) _ mhostssem 12Znaien SAM Fie
J 3D Odjedts
_ rEWORS
B Desiion I
_ profocol Jizne
= Nan cate e
= Documens _ senvices 127/2019 1612
¥ Downloads
: Vusic
= Picures
i'x’dect
3. 050
« DaaiD
v £
Ferame hsh v| Allfles &%

Encoding: Auto-Detedt v Cancel
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13.

14.

Kemudian edit file host dengan menambahkan host baru dengan nama
polkam.test

1 *hosts - Notepad

File Edit Format View Help
i Copyright (c) 1993-28@9 Microsoft Corp.

B

This is & sample HOSTS file used by Microsocft TCP/IP for Windows.

This file contzins the mappings of IP addresses to host names. Each
entry should be kept on an individual line. The IP address should

be placed in the first column followed by the corresponding host name.
The IP address and the host name should be separated by at least one
space.

Additionzlly, comments (such as these) may be inserted on individual
lines or following the machine name denoted by a "#' symbol.

For example:

1982.54.94.97 rhino.acme.com # source server
38.25.63.10 X.acme.com # x client host

B localhost name resolution is handled within DHS itself.

K 127.8.0.1 localhost

B £ | localhost

127.8.e.1 belajarcodeigniter.test
127.0.2.1 polkam.test

Selanjutnya pindahkan seluruh file zip Codelgniter ke folder denah kampar

#58 Extraction path and options ? X

General Advanced

Destination path (will be created if does not exist) Display
| D:\denahkampar\polkam.test i New folder
Update mode
""" BEASISWA BETTI ~
(@) Extract and replace files - beti
() Bxtract and update files B~ BETTI
(_) Fresh existing filesonty [ i CB1
- codeigneter_1
Overwrite mode [E= Data dan Foto Matal
(@ Ask before overwrite | i DBMS
() Overwrite without prompt &~ denahkampar
polkam.test
OSkip existing files .
------ Deawi
() Rename automatically - DPM
Miscellaneous E- 8
------ kak mawan
Extract archives to subfolders | | . LIDIA
[]keep broken files B~ m4
[pisplay files in Explorer | i i Mendeley
H- Multimedia
Save settings - natal -
i o AD

Teknik Informatika | 31




15.

16.

Selanjutnya restart Xampp

XAMPP Control Panef v33.0 [ Compded: Apr 6th 2021 ]

XAMPP Control Panel v3.3.0

054425 [Apache] Attempting to stat Apache app
54475 [Apache]  Status change detected: running
(544 26 [mysql] Attempting to start MySQL app
054425 [mysql] Status change detected: running

Modules
Service Module  PID(s) Portfs) Actions
16524
Apache 1473 B0 442 Stop Agmn
wsoL S8 306 Lemr
FieZis Start AgTr
Mercury Start Ad=r
Tomcat a7 Lot
122 [Tomeat] Disabling Tomcat buttons

054422 [Tomeat] Run this program from your XAMPP root directory!

}544 27 [man] Starting Check-Timer

054422 [main] Controf Pane! Ready

Config
Config
Config
Config

Config

- Cenfig
& Netstat

i shei

¥ Services

A4 Hep

0% 8§ &

Kemudian buka web browser ketikkan polkam.test, jika sudah seperti

gambar di bawah maka konfigurasi dan instalasi Codelgniter telah berhasil

Welcome to Codelgniter!

The page you are looking &t is being generated dynamically by Codelgnder
f you would fike fo egdit this page you'll find it located a
application/views/welcome_message.php
he comespandng controfler for this page s found at
application/controllers /kelcome. php
f you are exploring Codelgniter for the very first fime, you should start by reading the User Guide
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MODUL 7
LANGKAH KERJA PEMBUATAN HEADER PADA WEBSITE
DENAH VIRTUAL REALITY

A. Langkah Kerja

1.  Kemudian buka text editor visual studio code, dan buka folder Codelgniter

Visual Studio Code

2.
mpar ¥ poliam ap
B o
& & e B Dyektoatph
. Th u (5g.00¢
¥ IEHnmr pro l
il incSes At
: 19 s oo
2 n Lah %
§ Dx B
) M n Pabnit
& o B resne
! VI a Welcome phy
2. 05
o Data (D¢
# Net
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3.

4.

Kemudian buka file Home.php ketikkan source code di bawah ini

ds CI_Controller

blic function _ construct()

« Ths C » Data (D)) » denakampar * polkamiest * applcaica * views
# Quick acce
B Nn=Nmve - Bercan

@ Onlnve - P ekine
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5. Selanjutnya buka file index .php. pada baris 1 sampai 24 merupakan library
pembuka PHP, Bootstrap versi 5, font awesome, dan CSS

6.  Selanjutnya mengatur tampilan header pada baris 26 merupakan perintah
untuk memberi warna tampilan body web lalu pada baris 28 sampai 48
perintah untuk menambahkan gambar kedua logo dan baris 51 sampai 55

perintah untuk mengoptimalkan kinerja halaman web
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7.

8.

Selanjutnya buka web server XAMPP aktifkan Apache dan Mysql

XAMPP Control Panel 3.3, T
lodies

Sevice  Modle  PIDiS) Portls) ~ Actions _
162
e ,S;; TR T

WL 10 5 M (o Ly Boow
w1

el el Ly T ees
"m”‘i St 7 CWQ Logs 4 keb
Toacs! ut A (g Logs | o

Selanjutnya buka google chrome ketikkan server name program sesuai yang

dibuat pada saat konfigurasi dan instalasi Codelgniter

& New Tsb X+

r C (@ *) QO =~

B umal B reviewjumal [ BelmarNgoding [l Desainweb | Xakmawan | gmal | Kelendes

Q  Search Google or type a URL
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9.  Maka seperti ini tampilan header website yang tidak berwarna

Deaah Vit Reiy Pl Kampar

10. Seperti ini tampilan body website yang berwarna dengan menggunakan
background-color: burlywood

€ - C A Notseoure | pokamiest

Denah Virtual Reality Politeknik
Kampar
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MODUL 8
LANGKAH KERJA PEMBUATAN CONTENT
KETERANGANSETIAP ICON PIN MAPS

A. Langkah Kerja

1.  Buka teks editor yang digunakan untuk mengetik source code

Visual Studio Code

2. Selanjutnya edit file Home. php

is->load-»view( 'thema/index")
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3. Kemudian View D:\denahkampar\polkam.test\application\views\thema, lalu
pilih file index. Php. Penulisan nama file view harus diawali huruf kecil

| | Dema
1Hane Share

Tis2C » Data (D) > denabdampar 7 poltamtest * ppiication * wiews 7 thema

N QUK 300es

& OreDnve - Personal

B Halaman pabri pencadiahen php

X V"’:E

P loadc
§ Downloass Halamsn posote
b Aduer 2
J Musc = R

4.  Selanjutnya buat content pin maps dan keterangan dari setiap icon pin maps

dengan menggunakan library font-awesome
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5. Selanjutnya buka XAMPP dan aktifkan Apache dan Mysqgl, fungsi XAMPP
untuk dapat menjalankan Codelgniter di web browser

B XAMP? Controf Panel v3.3.0 [ Compaled: Apr 6th 2021 ] = | X
XAMPP Control Panel v3.3.0 ~ Config
Vodues
Service Module  PiD(s) Port(s) Actions o
mmn 3
Apache 17080 80,443 Stop Admn Config Logs o snet
WysaL 1R 3306 Agmn  Confg  Logs Explorer
FieZia Start Agmet | Config Logs ¥ Senvices
Nercary Start - Config Logs W Help
Tomcat Start Agn Coniig Logs il out
171247 [Tomcat] Disabling Tomeat buttons A
17:1247 [Tomcat] Run this program from your XAMPP root directory
71247 [main] Starting Check-Timer
171247 [main] Control Panel Ready
171347 [Apache] Attempting to start Apache app
! {2 [Apache] Status change detected: running
43 [mysql] Attempting to start MySQL app
[mysq] tatus change detected: running
v

6.  Maka seperti ini tampilan keterangan menu icon pin maps

C A Notsecure | polkam.fest

Q Po: Depan Politekoik
Kampur
Q Gedung Direktorar
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7. Selanjutnya ketikkan source code berikut untuk menampilkan keterangan
pin maps gedung serba guna, Mushalla, dan lab perawatan dan perbaikan

mesin

Serba Guna

Perawatan Dan Perbaikan Mesin

8.  Maka seperti ini tampilan keterangan menu icon pin maps

N

M T4

—

an Deaah Virtual Reality Poitknik Kampar g

'-r:(:\-.: =
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9.  Selanjutnya ketikkan syntax berikut untuk menampilkan keterangan icon pin
maps lab teknik pengolahan sawit, pabrik pengolahan, dan pabrik coica

Teknik Pengolahan Sawit

Pengolahan

10. Maka seperti ini tampilannya

€20 0 Mo | polom

@ Denah Virtual Reality Politekik Kampar e

Krzgm:
§ = Tye? ]
0 =t )
°ﬁ:
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MODUL 9
LANGKAH KERJA PEMBUATAN POSISI ICON PIN MAPS di
FOTO MAPGIS POLITEKNIK KAMPAR PADA WEBSITE

A. Langkah Kerja
1.  Siapkan foto udara yang sudah berbentuk mapgis

- ‘." | “I
' 1 u L -
£
2.  Buka software text editor membuat syntax website denah virtual reality

Visual Studio Code
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3. Selanjutnya buka folder controller pilih file Home. Php dan ketikkan syntax

berikut. Fungsi dari controller untuk menghubungkan model dan view

polkam.test > application > controllers > # Home.php

<?php
defined('BASEPATH') or exit('No direct script access allowed');

class Home nds CI_Controller
[
L

ic function _ construct()

4.  Selanjutnya buka folder view pilih folder theme pilih file index. Php, lalu
edit pada baris 117- 118 untuk menampilkan foto mapgis dan baris 120
sampai 128 syntax untuk menampilkan icon pin maps sesuai titik lokasi

mapgis Gedung coica, dan mako
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5. Selanjutnya buka XAMPP, lalu aktifkan Apache dan Mysqgl

XAMP? Control Panei v330 [ Compiled: Apr 6th 2021] = O X
2
XAMPP Control Panel v3.3.0 ) oot
Nodules
Sevice  Modue  PID(s) Portls)  Actions @l
soacre 1172 04 Sep | A | Conigp  Logs L B
WSaL 12832 06 Admn  Confg  Logs Explorer
FieZds Start Agme Config Logs ¥ Services
Mercury sm Agmn confq Logs i Heb
Tomeat St Ldmn Confg Logs i out ]
17:1247 [Tomcat]  Disabling Tomeat buttons A
171247 [Tomcat]  Run this program from your XAMPP root directory!
171247 [main] Starting Check-Timer
171247 [main] Control Panel Ready
171347 [Apache] Altempting to start Apache app
7134F [Apache]  Status change detected: running
7:13:49 [mysql] Attempting to start MySQL app
71349 [mysql] Status change detected: running
v

6.  Maka seperti ini tampilannya

eruzgm ¢
0 1o Do Motint Kgpn 0 Lo Srrvon v Erdein Mon
§ iodag i [
9 satd .

Teknik Informatika | 45




7. Selanjutnya membuat syntax setelah baris 128 untuk menampilkan titik
lokasi lab TPS, lab PMM, dan direktorat foto mapgis Politeknik Kampar

8.  Maka seperti ini tampilannya
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9.  Selanjutnya ketik syntax setelah baris 144 sampai 160 untuk menampilkan
titik lokasi gedung serba guna, Mushalla, dan pos satpam pada foto mapgis
Politeknik Kampar

10. Maka seperti ini tampilannya

A Not socuro | polkam.test

Denah Virtual Reality Politeknik
Kampar

Koterangan :
° Pos Depans Politebnik Q Laborntorimm Perswaral Dan
Falmgs Pebulkoan Meuin
Q Gedung Direkrarnt Q@ Laborsrotium Tedoruk

Pengolihan Sdovi

Q@ Mushalls
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MODUL 10
LANGKAH KERJA PEMBUATAN FOOTER PADA WEBSITE

A. Langkah Kerja
1.  Buka teks editor dan pastikan anda sudah menambahkan folder Codelgniter

Visual Studio Code

2. Selanjutnya buka folder controller, lalu pilih Home .php. Untuk penulisan

nama file controller menggunakan huruf kapital di awal

| = | controlers
¢ | oters |
B cocs

ao Ho ~

. L ]
"
-~ B Lab ooty
: B L et

# Dc B wearapn
J M u pek_pe (
& P B rospre
B videos 3 e
g. 05(C
«- CataiD
P N
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3. Kemudian ketikkan syntax berikut pada file Home .php

polkam.test » application 2 controllers > ® Home.php

<?php
defined( 'BASEPATH') or exit('No direct script allowed");

class Home s CI Controller
[
L

/[public function _ construct()

4.  Selanjutnya buka folder view, lalu pilih folder theme klik file index .php

' I This & 313D censhkamos M Assl 0 appicaton e tems ]

Ehnuuuunnu
2 3 1 2 1 X 8-
CEEErELFEL S

Teknik Informatika | 49




5. Kemudian ketikkan syntax berikut setelah baris 160 pada file index .php

6. Kemudian buka XAMPP aktifkan Apache dan Mysqgl

[: XAMPP Control Pane! v330 [ Compiled: Ape 6th 2021] = O X
XAMPP Control Panel v3.3.0 Sove
Modules A @ Netstat
Service Module  PID(s) Portis)  Actions =
18588 :
Apache . 80,443 | St Admn Config Logs o shel
NysSaL 20% 3306 Stop Admin Config Logs Explorer
FieZia Start : Config Logs ¥ Services
Mercury Start - Coafig Logs ) Hep
Tomcat Config Logs il out
[Tomcat] C Tomea A
[Tomcat] Run this rom your XAMPP :
[main] Starting Check-Timer
[main] Controf Panel Ready
[mysql] Attempting to start MySQL app
[mysql] Status change detected: running
) [Apache] Attempting to start Apache app
[Apache]  Status change detected running
v
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7. Selanjutnya buka web browser untuk melihat tampilan footer pada website

© B Novalin Nabampun | Rizky Firuusyah | Rowi Erawan. All ights reserved.
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MODUL 11
LANGKAH KERJA PEMBUATAN HALAMAN MENU SESUAI
POSISI SETIAP ICON PIN MAPS PADA FOTO MAPGIS

A. Langkah Kerja

1.  Buka teks editor dan pastikan anda sudah membuka folder Codelgniter

Visual Studio Code

2.  Selanjutnya buka folder controller, lalu pilih file Home .php

| =]
n DA php
a0 n ats
x lg Ceg pho
3 Haome php I
el ariens Mooy
a\:»' pmp
; - T
# Do B wsaras
J Mu B racen e
B videcs G
g, 0
- Data
P Netw

Teknik Informatika | 52

M



3. Kemudian ketikkan syntax berikut pada file Home. Php, pada syntax baris
16 perintah untuk penulisan nama method dan pada baris 18 perintah untuk

menampilkan sebuah view yaitu view halaman_ gsg

<?

defined( 'BASEPATH" )

4.  Selanjutnya ketikkan syntax di file Home .php untuk menampilkan seluruh
menu halaman kedua setelah baris 19
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5. Selanjutnya buka folder view lalu pilih folder theme klik file halaman_ gsg
.php, untuk membuat tampilan halaman kedua website denah virtual reality

Data ([ deranampar potam.iast

5]
Bisammaiose
Halaman deeitoratphp

B s g0
g-ﬂm""-ffjs"‘-ch;
5}

g8

5}

5]

6.  Selanjutnya ketikkan syntax library dari HTML version 5 dan library CSS
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7.  Kemudian ketikkan syntax berikut untuk menampilkan header halaman

menu pada file halaman_ gsg, pada baris 50 perintah menampilkan gambar

8.  Kemudian buka XAMPP, lalu aktifkan Apache dan Mysql

(5] xaMP? Control Panet ¥330 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] — O X
XAMPP Control Panel v3.3.0 Cole
'ilé-iuﬁ
: Netstat
Service Module  PID(s) Portis) Actions _
18588
Apache .. 80,443 | Swmo Admn Confg Logs i Shed
WySaL 22088 306 St Admn Confyg Logs Expiorer
FieZda Start Config Logs ¥ Services
Mercury Start - Confg Logs i Heb
Tomeat Config Logs ot
[Tomcat] Dis T A
[Tomeat] Run this p om you PP
[main] Starting Check-Timer
Control Pane! Ready
Attempting to start MySQL app
Status change detected: running
Attempting to start Apache app
Status change datected: running
v
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10.

Selanjutnya buka web browser dan ketikkan server name program untuk

menampilkan halaman menu atau setiap lokasi icon pin maps

+ C A Notsecure | polkamtest/Home/Halaman gsg

Denah Virtual Reality Politeknik
Kampar

Kemudian ketikkan syntax berikut dan save untuk menampilkan pilihan

menu atau memilih untuk melihat bagian sisi bangunan
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11.

12.

Selanjutnya refresh web browser, maka seperti ini tampilannya

@ Denah Virtual Reality Politeknik Kampar o

Yerpian [ Liseg Yoo (s

Tagpdan Sevead Krsms (g v Cm 1 ""

Timptas Sbedd Rt by Ve e N

.
Joms By Gt Aot (a0 "\ q
(‘:'Q.‘
.
IL‘
LS B =

Kemudian membuat footer website, ketik syntax berikut setelah baris 85

pada folder view, file halaman _gsg
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13. Kemudian buka lagi web browser, lalu ketik server name program

A EEEE——

C(® )@ » ¥

B jumal || revewjumal | BelsirNgodng || Desamied || Kakmawen || omail | tender

Q  Search Google or type a URL

14. Hasil tampilannya seperti ini

o
' Moo e 2S00 M
: : :0

i h
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A

1.

2.

MODUL 12
LANGKAH KERJA PEMBUATAN TAMPILAN FOT0360°
DARI SETIAP MENU BAGIAN SISI BANGUNAN

Langkah Kerja
Buka teks editor dan pastikan anda sudah menambahkan folder Codelgniter

Visual Studio Code

Kemudian buka folder controller buat file baru dengan penamaan Gsg .php

D >
oonooo - oEpo

«- Data (D}
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3. Selanjutnya ketikkan syntax berikut pada file Gsg .php

PATH") or exit('No
ds CI_controller
1 depan_gsg()

$this->load->view( " gs

W 0N R WN

=
L)

1 belakang gsg()

=
[

$this->load->view(’

1 kanan_gsg()
$this->load->view(

1 kiri_gsg()

is->load->view(’

4.  Kemudian buka folder view buat folder baru dengan penamaan gsg

3 Brankar [ appica @
% Quick acce
& OnzDnve - Per ook

-
©
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5. Kemudian buka folder gsg dan buat file baru dengan penamaan belakanggsg
.php, depangsg .php, kanangsg .php, dan kirigsg .php

1 This?C > Datz (D) > denshkampar > polkam.iest » application 7 views > QX

W Quick access

a Belakanoosonhp
B oepanosaote
W This PC B Karangsgonp

.
MGG DI
P 30 Otjects n> il

B Desciop

& Onelrive - Personal

Doguments
$ Downloads
D Music
- RGeS
. Videos
4. 051C)

- Dot (D)

P Network

6. Kemudian buka file belakanggsg .php menggunakan teks editor dan

ketikkan syntax di bawah ini untuk membuat library Panellum
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7.

8.

Kemudian membuat body website, pada baris 34 sampai 40 perintah untuk
menampilkan halaman web secara otomatis membuat panorama dan tidak

menampilkan tombol kontrol di gambar

Selanjutnya buka XAMPP, lalu aktifkan Apache dan Mysql

: XAMP? Control Panel w33/ | Compiied: Apr 6th 2021 ] = O
XAMPP Control Panel v3.3.0 o
Nodules & Netstat
Service Module  PID{s) Portis) Actions =
18583 =
i ST 80, 443 Adme Config Logs Sl
MySQL 220% 3306 Stop Agmn Config Logs Explorer
FieZds Start Config Logs ¥ Services
Mercury Start Coafig Logs ) Help
Tomeat Config Logs Qui
Disabding T A
Run this p 0 AMPP S
Starting Check-Timer
: Control Panel Ready
Attempting to start MySQL app
Status change detected: running
Attempting to statt Apache app
Status change detected: running
v
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9.  Buka web browser dan ketik server name program pilih icon pin maps maka
akan tampil halaman menu, pilih tampilan bagian belakang gedung

c&mmu_pt—.,mw

10. Maka seperti ini tampilan foto 360° bagian belakang gedung serba guna
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11. Kemudian buka file depangsg. Php dan ketikkan source code di bawabh ini,
untuk membuat library Panellum dan Bootstrap versi 5

12.  Selanjutnya ketik source code dibawah untuk menampilkan foto 360°
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13. Buka web browser dan ketik server name program pilih icon pin maps maka
akan tampil halaman menu, pilih tampilan bagian depan gedung serba guna

CMW:W

14. Maka seperti ini tampilan foto 360° bagian depan gedung serba guna
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15. Selanjutnya buka file kanangsg.php dan ketik syntax di bawah ini, untuk
membuat library Panellum dan Bootstrap versi 5

16. Selanjutnya ketikkan source code di bawah untuk menampilkan foto 360°
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17. Buka web browser dan ketik server name program pilih icon pin map maka
akan tampil halaman menu, pilih tampilan sebelah kanan gedung serba guna

era=1

18. Maka seperti ini tampilan 360%sebelah kanan gedung serba guna

-
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19. Selanjutnya buka file kirigsg .php dan ketik syntax di bawah ini,untuk
membuat library Panellum dan Bootstrap versi 5

20. Selanjutnya ketikkan source code di bawah untuk menampilkan foto 360°
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21. Buka web browser dan ketik server name program pilih icon pin maps maka
tampil halaman menu, lalu pilih tampilan sebelah kiri gedung serba guna

CMW:W

22.  Maka seperti ini tampilan foto 360%sebelah kiri gedung serba guna

ot
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