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1
BLENDER

Pengertian Blender

Menurut(Wibowo, 2022) Blender adalah
software opensource yang membuat pengguna
dapat membuat animasi model dan data 3D
berkualitas tinggi dan sering digunakan secara luas
pada industri video game dan hiburan. Selain itu

blender juga dapat menghasilkan visualisasi ilmiah
berkualitas tinggi. Blender merupakan 3D contentcreation suite yang terintegrasi
penuh yang menawarkan berbagai alat penting seperti modelling, rendering,
animation, video editing, VFX, compositing, texturing, rigging, simulation dan
game creation.Blender dapat digunakan untuk membuat visualisasi 3D seperti

gambar diam, video dan video game interaktif.

Tools Blender

Menurut (Erwin Syahrul Hidayat, 2022)blender memiliki beberapa tool
yang ada pada blender sebagai berikut:
1. Camera

Camera berfungsi untuk manampilkan objek dalam bentuk 3D atau
memview gambar yang dibuat. Inilah merupakan cameramodelling pada blender.
2. Cube

Cube merupakan salah satu contoh bangunan objek 3D yang sudah
disediakan.
3. PointLamp

Point Lamp digunakan untuk menciptakan efek pencahayaan pada 3D
object. Untuk melihat objek sertatipe objek yang lainnya, bisa digunakan shortcut
shift + A atau klik Add pada menu.

Teknik Informatika| 1
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4.  Mesh

Mesh adalah objek terdiri dari Polygonal Faces (bidang), Edges
(batas/garis) dan Vertices (simpul), semuanya dapat diedit dengan editing tool di
blender.
5. Curvel/kurva

Curve/kurva adalah object matematis yang dapat memanipulasi vertices
dengan control handles atau control points.
6.  Surface

Surface ini berguna untuk bentuk yang organic dan melingkar tetapi
sederhana.
7. Meatball

Meatball adalah object yang membentuk formasi berdasarkan volume 3D.
8. Text
Text berfungsi menambahkan tulisan 2D.

Fitur Blender

Menurut (Najwa Mazaya dkk., 2021)beberapa fitur yang terdapat pada
software 3D Blender sebagai berikut:
1.  Modelling Character 3D

Fitur ini berfungsi untuk membuat sebuah objek 3D yang diinginkan, seperti
makhluk hidup, maupun benda mati.
2. Texturing

Fitur ini berfungsi untuk memberika texture atau warna pada objek
ssehingga menciptakan objek yang nyata
3. Rigging

Fitur ini berfungsi untuk menambahkan kerangka atau tulang pada objek.
Yang membuat animator dapat menekuk objek sesuai posebyang diinginkan.
4. Animating

Fitur ini berfungsi untuk membuat objek menjadi animasi atau bergerak.
Setiap Gerakan terpacu oleh stiryboard dan animator bisa melakukan improvisasi

pada arah gerakan.

e \
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5. Rendering
Renderingmerupakan tahap penyelesaian yang telah diberikan efek texture,
rigging, animation, dan lain — lain. Rendering dapat membuat objek terlihat lebih

nyata dan menarik.
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2
PENGERTIAN UNITY DAN VUFORIA

Unity
1.  Pengertian Unity
Menurut (Kristianto, 2021)Unity adalah
Q unlty mesin 3D lintas platform yang kuat dan
lingkungan  pengembangan yang ramah
pengguna. Cukup mudah untuk pemula dan cukup kuat untuk ahli, Unity harus
menarik bagi siapa saja yang ingin membuat game dan aplikasi 3D dengan mudah
untuk seluler, desktop, web, dan konsol.
2. Tool Unity
Unity memiliki beberapa tool - tool yang dapat digunakan didalamnya
sebagai berikut:
1.  Hand tool
Hand tool berfungsi untuk menggerakan sudut pandang pada view.
2. Move tool
Move tool berfungsi untuk memindahkan posisi objek sesuai sumbu X, v,
dan z.
3. Rotate tool
Rotate tool berfungsi untuk mengubah sudut pada objek dengan
memutarnya sesuai sumbu X, y dan z.
4.  Scale tool
Scale tool berfungsi mengubah ukuran objek dan mengubah scalenya Sesuai
sumbu X, y, dan z.
5. Recttool
Rect tool berfungsi mengubah atau mentransform objek dari sudut pandang
2D.
6.  Move, rotate, dan scale selected item

Gabungan dari move, rotate, dan scale.

e \
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7. Editor tool

Editor tool berfungsi untuk membuat custom tool.
3. Fitur Unity

Unity memiliki beberapa fitur - fitur didalamnya, yang dapat digunakan
sebagai berikut:
1.  Scanes

Scanes merupakan area atau levels yang terdapat dalam 3D Space yang
berguna untuk menampung berbagai objek yang diperlukan selama proses
pembuatan game.
2.  Packages

Fungsi fitur ini selama proses pembuatan game adalah untuk
menggabungkan berbagai materi yang diperlukan untuk pembuatan game baik
berupa sebuah file ataupun forder. Packages juga bisa digunakan mengekspor
maupun mengimpor materi game yang terdapat dalam projectwindows. Bahkan,
karena kecanggihannya dapat memudahkan dalam mengatur Dependencies dalam
setiap materi.
3. Prefabs

Prefabs ini memiliki sebuah fungsi diibaratkan sebuah kontainer atau salah
satu cara membuat GroupAsset. Selain itu, prefabs ini juga dapat dijadikan sebuah
template yang dapat digunakan berkali - kali. Pembuatan sebuah Prefabs dapat
diambil melalui proses penggabungan sebuah materi yang terdapat dalam
Hierarchy, biasanya memerlukan akses pada tools yang bernama GameObject.
4.  GameObijects

Game objects merupakan keperluan yang digunakan selama proses
pembuatan game terutama dalam membangun levelgame. Ciri yang menunjukkan
game objects diantaranya adalah dapat dilakukan pemindahan, rotated, scale,
dapat diberi nama, memiliki sifat Hierarchy serta bisa didefinisikan.
5. Component

Component merupakan bagian penting yang terdapat dalam gameunity 3D
selama proses pembuatan sebuah game. Melalui fitur ini dapat memberikan

parameter yang berfungsi untuk mendefinisikan bentuk dan sifat dari object.

e \
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Untuk menghasilkan sebuah game membutuhkan perang vital dari fitur ini dengan
memasukkan beberapa komponen pendukung melalui menu components.
6.  Assets

Assets merupakan aspek penting dari sebuah permainan yang akan
direferensikan oleh beberapa komponen ataupun kelengkapan penunjang lainnya.
asset ini memiliki 2 bagian utama yaitu Eksternal dan Internal.

Vuforia

1. Pengertian Vuforia

Menurut (Ramadhan dkk., 2021)Vuforia
merupakan  Augmented Reality Software
Development Kit (SDK) yang memungkinkan
pembuatan atau pengembangan aplikasi AR
pada smartphone yang disediakan oleh
Qualcomm. Vuforia mempunyai banyak fitur

dan kemampuan vyang dapat membantu
pengembangan untuk mewujudkan pemikiran pengembangan tanpa ada batas.
Vuforia memanfaatkan kamera pada smartphone yang digunakan sebagai
perangkat masukan yang mampu melakukan scanning dan mengenali penanda
tertentu, sehingga pada layar smartphone mampu menampilkan perpaduan antara
dunia nyata dan dunia 3D secara real time.
2. Tools Vuforia

Menurut (Jamain, 2022)dalam vuforia memiliki beberapa tools yang
didukung oleh vuforia sebagai berikut:
1. Android Studio
2. Unity 3D
3. Fitur Vuforia

Menurut ((Menayang, Clara Isabella Felisa, 2019)) menjelaskan beberapa
fitur yangterdapat pada Vuforia sebagai berikut:
1.  Imagetarget

Teknik Informatika| 6
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Fitur yang menjadikan gambar sebagai target marker untuk menampilkan
objek maya pada saat target marker dikenali oleh Aplikasi.
2. Cloud recognition

Fitur yang akan melakukan scanning target untuk menampilkan objek maya,
dimana data dari target marker-nya diambil dari cloud.
3. Userdefined target

Fitur yang memperbolehkan pengguna mendefinisikan target sendiri sesuai
keinginan pengguna untuk menampilkan dimana objek maya nya akan
ditampilkan.
4. Virtualbutton

Fitur yang menjadikan objek pada dunia nyata sebagai tombol dengan
pendefinisian pada marker dengan bentuk persegi.
5. Multi target

Fitur yang dapat melakukan scanning lebih dari satu target untuk
menampilkan objek maya.
6.  Video playback

Fitur yang dapat menjalan video ketika suatumarker terdeteksi oleh kamera.
7.  Rotational Device

Fitur ini memungkinkan para developer menciptakan aplikasi yang dapat

melacak rotasi dari posisi perangkat itu berada.
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3
INSTALL BLENDER, UNITY DAN VUFORIA

Langkah Kerja Instalasi Blender
1. Untuk menginstal blender langkah awal yang dilakukan yaitu mengunduh
blender terlebih dahulu.
1 Downloads x|

) New - Tl sort - g view -

& = v 1 | 4 > Downloads >

) Home ~ Today

» ’ lestari - Personal
[ ] .

F Brsbiop * blen_d Item type: Windows Installer Package
ﬁ Documents #» Wi authors: Blender Foundation

Soonrionis + X84 Title: Installation Database

= « Last w Subject: biender
a Pictures * This installer database contains the logic and data required to install

o Fiiii: Py blender.

| Date modified: 27/03/2023 8:50
i Vvideos # Size: 257 MB
Ahm
Sobirin-Du MEDIS.pdf  SOBIRIN.pd  Answer for Fotojpg
~ [ This PC mai.pdf f MT - 2022

2023 pdf

> e Windows (C)

~s Farliar thic manth

2. Setelah blender selesai di unduh pilih file blender untuk memulai instalasi.

Klik run untuk melanjutkan proses instalasi.

Cpm e Sty W "
D s et b i

T e AL LA IO
Fuithar

fixe Widzw batales fecbier
B kM G Pl i rees 14wt

b b

WA Whabion WS 4k | Rl G ORI AR IR A PSR Wi
C (ot~ e = = s i c . o

' W
] s
g FEIE
WILHI WL BRI PR MG MO WS ML MG PR W Siau b LTS
[ [ Vs ' " [ # 1 E [ b S

AL
i

B2 s e s 8 B R R BRR -

a el =0
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3. Setelah itu akan terdapat tampilan seperti gambar dibawah maka pilih next
untuk melanjutkan proses instalasi.

"H blender Setup

Welcome to the blender Setup Wizard

The Setup Wizard will install blender on your computer. Click
Next to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

4.  Tampilan dibawah ini merupakan tampilan perjanjian penggunaan yaitu izin
keamanan dan lisensi yang digunakan, maka centang opsi | accept the terms

-

in the license agreement dan klik next.

"¥ blender Setup

: read the folbmnghmmaw%meﬁ}br
H E

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 3, 29 June 2007 |

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <hitp://fsf org/>
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works.

B3 1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Next Cancel

Teknik Informatika | 9




5. Kemudian memilih lokasi instalasi, untuk mengubah lokasi instalasi dapat
memilih browser dan pilih lokasi instalasi, jika lokasi telah sesuai klik next
untuk melanjutkan proses instalasi.
¥ blender Setup

X
|
51« Setup I
alact the way you want features to be installed. @Wj

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

E] 'hlander - Entire feature will be instal
.= ~| Blender - Entire feature will be
Hie il Qvl Libraries - Entire feature will b

This feature requires 0KB on your
hard drive. It has 2 of 2 subfeatures
selected. The subfeatures require
914MB on your hard drive.

Location: C:\Program Files\Blender Foundation\Blender 3.4 Browse

Reset Disk Usage Back Cancel

6. Setelah itu tampilan akan seperti gambar dibawah, Klik install untuk

)

melanjutkan proses instalasi.

¥ vlender Setup

Cligk Install to bagn the Installztion, Click Back to raview or change any of your instaiation
sattings. Click Cance! to axit the wizard.

Back l Install Cancel
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7. Kemudian tunggu proses instalasi hingga selesai tampilan proses instalasi
akan seperti gambar dibawah ini.

"8 blender Setup o

Flease wait while the Setup Wizard installs blender.

Status:

8.  Langkah selanjutnya menuju halaman berikutnya yaitu tampilan instalasi

blender telah selesai, lalu klik finish.

T blender Setup = X

Completed the blender Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Back Cancel

Teknik Informatika | 11




Langkah Kerja Instalasi Unity
1. Unduh terlebih dahulu unity sesuai kebutuhan dan ukuran penyimpanan

laptop.
4 Downloads * +
@ New - & M ED ] Tosort~ [ view -
L T i » Downloads
‘_’} Home « Yesterday

> @ lestari - Personal

@il Desitop *
(] & Documents >

4 Downloads  #

o Picures * . o
Fite description: The Official Unity Hub
@ Music * add-vuforia-package-10-14-4unitypac Company: Unity Technalogies Inc lender-3.4.1-
) kage File version: 3.4.1.0
03 videos * Date created: 27/03/2023 857
v Last week Size: 112 MB
Size; 112 MB

v [ This PC ‘ ‘ ‘ N ‘
2. Selanjutnya akan menampilkan halaman license agreement yang berisi

perjanjian penggunaan dan pilih I Agree untuk menyetujui perjanjian.

@ Unity Hub Setup — X ]
License Agreement
Please review the license terms before installing Unity Hub. g
Press Page Down to see the rest of the agreement.
P |l
Unity Terms of Service
Last updated: September 13, 2022
W
If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Unity Hub.
Unity Huk 1
1 Agree Cancel
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3. Kemudian menentukan lokasi instalasi, pilih install untuk melanjutkan
proses instalasi, apabila ingin mengubah lokasi instalasi pilih browser dan
tentukan lokasi yang diinginkan, kemudian klik install.

& Unity Hub Setup = ®

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Unity Hub. %

Setup will install Unity Hub in the following folder. To install in a different folder, dick Browse
and select another folder. Click Install to start the installation,

‘ Destination Folder
C:Program Files\Unity Hub Browse...

< Back Install Cancel

4. Tunggu proses instalasi hingga selesai dan apabila proses instalasi telah

selesai klik next.

% Unity Hub Setup ==

Installing
Please wait while Unity Hub is being installed. %

< Back MNext > Cancel

Teknik Informatika | 13
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5. Instalasi unity telah selesai pilih finish untuk menyelesaikan proses instalasi

unity.

@ Unity Hub Setup

Completing Unity Hub Setup

Unity Hub has been instalied on your computer,

Click Finish to dose Setup.

| ‘ Bac Finish

|
6.  Selanjutnya buka aplikasi unity, kemudian create account untuk membuat

akun unity.

®

Welcome to Unity Hub

Signn

Cregte accout

Teknik Informatika | 14
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7.  Isi data sesuai perintah seperti gambar dibawah, tidak lupa untuk centang
reCAPTCHA. Kemudian pilih create a Unity ID

0 | 9 wy0-exeateeyn

- = O X
C R s unhy com s 11t s a @ b
Create a Unity ID
H you alreedy have a Unity ID, piease
Ema Passwn
lestarsatiuizé@gmaleon e
Usarmame Full Name
fE31Y 1 |
v e b § Irit frequice),
) A
gl e of Ko 4 \/ I not o kol
warmn
Iz dingctad t a
afration from Ui ki
An
By dkking "ocegt Al Cockies] yoi agree 10 the sieeing of cookies on your device 1o enhancs s nasgauon,
anaYT0 510 16338, 200 2T 1 07 MIAREING offerts

Halaman selanjutnya diminta untuk konfirmasi email yang dipakai saat
mengisi data sebelumnya, pilih continue.

| 9 vy cemprict x [+
&

g 6

e vy conyin v

Ll

2% ¢t 9
g unity D

e ix

Confirm your Email

YOI Mmooy f

o acy

£ unity

f ¥ ding

By dicking Necept Al Cockies’ you agree S0 the Siteing of cockles on yosr dice 1o énhince siis navigation, araivze
e usage, nd sesist n oue maeskesting effars

Cookles Setigs | Accept Al Cookles X
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9. Buka email untuk mendapatkan akses yang telah dikirim oleh unity, klik
link pada email dan akan diarahkan ke halaman selanjutnya dan centang

reCAPTCHA.
- Y Sewka -7 o L] ¥ Uy T |g{< + n S
Ao TR b 55 LY
v @R w Tt [ ] B b A [ ] [
Meed to verify to continue
o syabibanntin Pn“
1 nity f¥&ing
' L]
ke - Tk X

10. Kemudian masuk menggunakan email dan sandi yang telah didaftarkan

sebelumnya untuk dapat membuka aplikasi Unity.

B TEnE x| @ Wkber % | & Tk we % B Socknc T % | G gk 6| M edme %0 4P Dsel ) sl G | € DN x|+ o g: M
\— &0 W dunitycmiesd o * * 0Od
B mpiied W WTicpnemr @ bmrfoclicin., @ 0 i W Fehonbein [ denleefeoel 8 Permafiooc i, @ MURALGDYO1E. I Ecomrks. G mergamomks

£ unity 0

Sign into your Unity ID

Hpau don't have & Unity 1D, plaase sraate ane
Email

|wmdnm-m

Fasswnrd

@
]
=}
mn
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11. Selanjutnya melakukan install unity editor pada unity hub dengan pilih
installs lalu klik install editor.

[ B 0 Installs fecte

& bBojen
A Offeddesse Preieeses
& Inztals -
Lean
ity
Aoy o s mstadled
Instiadl Ecitor
g Uiy S0

12. Kemudian pada halaman Official releases pilih versi unity editor yang

diinginkan dengan klik install.

@ wmamn o

@ wmon

Teknik Informatika | 17

y y—




13.  Selanjutnya menuju halaman yang dimana dapat menambah modul — modul

tertentu. Kemudian klik continue.

nstal Linity 2020.3.86F1 1o

il modbes

14. Halaman selanjutnya yaitu license visual studio, centang untuk menyetujui

dan klik continue.

Visual Studic 2019 Commurity Liasze Terms

Teknik Informatika | 18




15.  Kemudian menuju halaman berikutnya yaitu license android SDK dan NDK
dari google, centang untuk menyetujui dan klik install.

Angdrod SUK and NOK Lcerse Terms from Google

16. Tunggu proses install sampai selesai, setelah selesai tampilan akan seperti

gambar dibawah dan unity dapat digunakan.

O S Installs e ([
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Langkah Kerja Instalasi Vuforia

1. Unduh terlebih dahulu vuforia sebelum melakukan instalasi.

- Downloads

ffl New

€ 3 v

) Home

X 4
0 g & W
4+ Dowrloads
v Yesterday

>°. lestari - Personal

@l Deskiop

o% Documents
4 Dawnlozds

o Pictures
0 Music

[ videos

»

N

add—w-furia-package—1.D-.H#..unit.ypac
kage
+ L35t week

2. Setelah vuforia selesai di

newprojectunity.
o “ Projects
W Projects

fosote O View

UnityHubSetupexe

unduh, buka aplikasi

P

am

L]

K proests, vet
T

blender-34.1-windows-xb4.msi

unity dan buat

w -

MCCRED ~ EDATOR VERSIOH
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3. Importvuforia dengan memilih assets>importpackage>custompackage.

Pilih filevuforia yang telah diunduh sebelumnya, klik open untuk melakukan
import.

| witjperage furitg kg

[ o
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5. Kemudian tampilan akan seperti gambar dibawah, pilih import untuk

melanjutkan instalasi.

6.  Setelah itu pilih update untuk melanjutkan instalasi vuforia, tunggu proses

instalasi, setelah selesai maka vuforia dapat digunakan.

2 P paongs 5 ek, precst
0 e € B Lyl e 2240

Inw e

Teknik Informatika | 22




4
METODE MDLC

Pengertian Metode MDLC

Menurut (Suhardi, 2018)MDLC (Multimedia Development Life Cycle)
adalah metode yang sesuai dalam merancang dan mengembangkan suatu aplikasi
media yang merupakan gabungan dari media gambar, suara, video, animasi dan
lainnya.

Menurut (Nofiar.Am, 2022)metode MDLC (Multimedia Development Life
Cycle) terdisi dari enam tahapan, yaitu:

1.  Konsep(Concept)

Konsep berisitujuan dan konsep. Seperti menjelaskan konsep dari
Augmented Reality struktur kelapa sawit.

2. Perancangan (Design)

Perancangan berisi merancang struktur, gaya atau tema, tampilan, serta
kebutuhan dalam pembuatan Augmented Reality struktur kelapa sawit.
3. Pengumpulan Bahan (Material Collecting)

Pengumpulan bahan yaitu tahapan pengumpulan bahan yang dibutuhkan,
seperti gambar, video yang dibutuhkan untuk pembuatan Augmented Reality
struktur sawit.

4.  Pembuatan (Assembly)

Pembuatan vyaitu tahapan pada semua objek atau bahan yang telah
dikumpulkan untuk disusun atau pembuatan sesuai tahap desain yang akan
menjadi Augmented Reality struktur Sawit.

5. Pengujian (Testing)

Tahapan ini terdiri dari pengujian pada fitur aplikasi dan pengujian terhadap

marker yang telah di buat pada Augmented Reality struktur kelapa sawit.
6.  Distribusi (Distribution)
Tahapan ini merupakan tahap analisis pengembangan aplikasi Augmented

Reality struktur kelapa sawit.
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3)
PROYEK OBJEK BUAH SAWIT

Langkah Kerja
Langkah kerja pembuatan objek buah sawit menggunakan aplikasi blender
3D versi 3.4. Untuk Aplikasi blender dapat diunduh pada situs resmi Blender.
Dalam proses pembuatan objek pada aplikasi blender disarankan menggunakan
mouse untuk mempermudah menggambar objek dan menghafal tombol
shortcutstandar umum dari softwareBlender3D untuk mempermudah proses
pembuatan. Berikut merupakan langkah kerja dalam pembuatan objek buah sawit
menggunakan Blender 3D versi 3.4.
1. Buka aplikasi blender 3.4 terlebih dahulu yang akan digunakan untuk
membuat objek buah sawit atau dapat juga menggunakan aplikasi

blenderversi yang sesuai kebutuhan.

T Bde = ) X

o Had b
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2. Selanjutnya membuat objek dasar dengan menggunakan objek UV Sphere,
dengan memodifikasi titik - titik yang terdapat pada UV Sphere dapat

menghasilkan objek lonjong. Klik menu Add>Mesh>UV Sphere.

3. Bentuk tampilan blender menjadi tampak depan dengan klik numpad 1
untuk mempermudah dalam melakukan modifikasi. Pilih edit mode dan klik

A key untuk memilih semua titik pada objek.

Teknik Informatika | 25

y j———




4.  Kemudian mengatur ukuran skala objek dengan klik S key dan memilih

sumbu Z, dan tarik ukuran sesuai dengan yang diinginkan.

o NMAP N

5. Untuk mendapatkan hasil objek berbentuk sawit dapat mengaktifkan
proportional editing, lalu memilih titik yang ingin diatur dan klik S key

bentuk sampai sesuai dengan buah sawit.

L

et B aranas bktsan Lessdrationd
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6.  Selanjutnya memberikan efek halus pada objek dengan menggunakan shade
smooth. Ubah mode menjadi object mode kemudian klik kanan pada objek

dan pilih shade smooth.

1 Blerede [ evnan i bian toemadas bl - 8 X

7. Langkah selanjutnya yaitu membuat isi dalam buah sawit sebelumnya ubah

view menjadi wireframe dengan klik Z key.
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8.  Setelah itu bagi objek menjadi dua bagian dengan select sebagian titik

kemudian klik Y key untuk membelah objek.

9.  Ubah kembali view menjadi solid dengan klik Z key, kemudian pilih solid,
atau dapat mengubah menggunakan alt+Z. Select objek atas dan klik H key
untuk melakukan hidden atau menyembunyikan objek, untuk menampilkan
objek kembali dapat klik alt+H.

o B
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10. Selanjutnya menutup bagian dalam objek dengan select titik atas objek

kemudian klik E dan Tap, Setelah itu klik S dan tarik sesuai yang diinginkan
dan tutuk dengan klik F.

W Be =0

11.

DT
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12. Selanjutnya menambahkan tekstur pada objek. Pilih menushading dan klik

+new, untuk menambahkan material baru.

13.  Kemudian tambahkan foto sebagai tekstur untuk objek. Dan sambungkan
antara color dan basecolor. Setelah itu select semua titik objek dan klik U

key+project from view.

o B
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14. Ubah editor typemenjadi uv editor yang terletak di sebelah kiri. Uv editor
digunakan untuk menampilkan gambar dan mempermudah menyesuaikan

gambar texture objek yang diinginkan.

D Bace =0

15. Setelah itu, sesuaikan posisi objek dengan warna yang diinginkan supaya
mendapatkan warna yang sesuai dengan buah sawit.

A Bianess D Atz Lesadrationd = 0 %

11111
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Hasil Proyek
Berikut adalah hasil dari pembuatan buah kelapa sawit dengan

menggunakan Blender versi 3.4.
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6
PROYEK BATANG SAWIT

Langkah Kerja
1. Buka aplikasi Blender 3.4 terlebih dahulu yang akan digunakan untuk

membuat objek batang pohon sawit.

2. Gunakan Circle untuk objek dasar dalam membuat batang sawit dengan

menggunakan Blender 3.4.

- X-3-2-N-N-N-3-N-N-0-
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3. Kemudian ubah mode menjadi editmode dan klik F key untuk menambah

sisi dalam pada objek.

4.  Setelah itu menambahkan objek dengan sklik E key lalu tarik mouse
berbentuk vertikal dan atur ukuran skala dengan klik S key.
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5. Lanjutnya bentuk objek dengan menggunakan E key seperti langkah nomor
empat yang dilakukan sebelumnya sampai objek berbentuk seperti batang

pohon.

6. Selanjutnya membuat object seperti memiliki efek pohon dengan
mengaktifkan Proportional Editing + Random lalu bentuk objek seperti
memiliki efek menonjol batang pohon dan rapikan sampai berbentuk seperti
gambar.
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Tampilan objek yang telah dirapikan akan berbentuk seperti gambar

dibawah ini. Kemudian beri texture kulit pohon sawit dengan memilih menu

Shading + New untuk menambahkan material baru.

8.  Kemudian menambahkan foto sebagai tekstur untuk objek. Dan

sambungkan antara color dan base color. Setelah itu select semua titik objek

dan Kklik U key+project from view.

stae

1 B Coermas e regeksicon pEm e bue 363
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9.  Ubah editor type menjadi uv editor yang terletak di sebelah kiri. Uv editor

digunakan untuk menampilkan gambar dan mempermudah menyesuaikan

gambar texture objek yang diinginkan.

10. Setelah itu, sesuaikan posisi objek dengan warna yang diinginkan supaya

mendapatkan texture yang sesuai dengan batang pohon sawit.
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Hasil Proyek
Berikut adalah hasil dari pembuatan batang kelapa sawit dengan

menggunakan Blender versi 3.4.
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7
PROYEK TANDAN BUAH SAWIT

Langkah Kerja
1. Buka aplikasi Blender 3.4 terlebih dahulu yang akan digunakan untuk

membuat objek tandan buah sawit.

2. Gunakan UV Sphere sebagai objek dasar dalam pembuatan tandan sawit.

e o g

0o Ay mx avcanud o
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3. Selanjutnya ubah mode menjadi edit mode untuk melakukan editing. Dan
ubah select mode menjadi edge selection mode untuk melakukan editing

menggunakan ruas atau garis objek.

4.  Select garis atas dari objek UV Sphere lalu klik G key dan tarik mouse

berbentuk vertikal untuk membuat objek seperti batang tandan buah sawit.
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5. Kemudian membuat tampilan UV Sphere seperti buah sawit dengan cara
ubah select mode menjadi vertexselection mode dan select titik UV Sphere

lalu klik G + arahkan mouse sesuai yang diinginkan.

ini.
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7. Setelah hasil objek sudah seperti gambar, selanjutnya menambahkan texture
berupa gambar yang berbentuk tandan sawit. Pilih menushading, pada menu

ini yang akan dilakukan penambahan gambar untuk membuat objek semakin

nyata.

8.  Kemudian tambahkan foto sebagai tekstur untuk objek. Dan sambungkan

antara colour dan base colour.
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9.  Setelah itu, pilih vertex selection mode dan select semua titik objek lalu Klik

U key+project from view.

10. Ubah editor type menjadi UV editor yang terletak di sebelah kiri. UV editor
digunakan untuk menampilkan gambar dan mempermudah menyesuaikan

gambar texture objek yang diinginkan.
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11. Setelah itu, sesuaikan posisi objek dengan warna yang diinginkan supaya

mendapatkan warna yang sesuai dengan tandan buah sawit.

Hasil Proyek
Pembuatan tanda kelapa sawit menggunakan softwareBlender dengan versi

3.4. Berikut hasil pembuatan tandan kelapa sawit.
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8
PROYEK POHON SAWIT

Langkah Kerja

1. Buka aplikasi Blender 3.4 terlebih dahulu yang akan digunakan untuk

membuat objek tandan buah sawit.

4 B

2. Untuk pembuatan pohon kelapa sawit kita akan menggabungkan aset — aset

yang telah dibuat menjadi satu pohon sawit. Buka aset batang sawit.

TR T

1V g
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3. Kemudian tambahkan aset daun pada batang kelapa sawit dengan copy aset

lalu paste di dalam lembar kerja batang sawit.

A B Dhanmas el iolasg e - a 2

4.  Setelah itu, mengatur posisi daun dengan menggunakan Transform untuk

memudahkan mengatur posisi daun.

o 0 i b SN

BoBRDD

iopO D

o lnarn
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5. Lakukan cara ke empat dan duplikat aset daun sampai mendapatkan hasil

daun sawit yang menyerupai pohon kelapa sawit.

A B Dhanmas esngiotasg o

o0
on
oa
on
o6
o0
o
oa
o0

o

o

DR N T

6. Kemudian setelah menambahkan aset daun, selanjutnya menambahkan aset
tandan buah sawit dengan melakukan copy aset tandan buah sawit yang
telah dibuat.

40 Bargser” Dfarmnns VANDRN L = 1G% )
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Kemudian paste aset tandan buah sawit kedalam lembar kerja batang dan

1.
daun kelapa sawit.
¥
&
8.  Selanjutnya atur posisi tandan buah sawit dengan menggunakan Transform.

Transform digunakan untuk mempermudah mengatur skala, rotasi dan sudut

objek.

o
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9. Lakukan cara ke delapan dan duplikat aset tandan sawit sampai

mendapatkan hasil tandan buah sawit.

Hasil Utuh Proyek Unity
Pembuatan pohon kelapa sawit menggunakan softwareBlender dengan versi

3.4. Berikut hasil pembuatan pohon kelapa sawit.
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9
PROYEK DENGAN UNITY

Langkah Kerja
1.  Setelah membuat objek 3D, selanjutnya melakukan registrasi pada web

vuforiahttps://developer.vuforia.com/. Untuk mendaftar akun pilih register

pada pojok kanan atas pada web.

Home Pricing Downloads Library Develop Support LogIn | Register

Register for a Vuforia Developer Account

With an account you can download development tools, get
license keys, and participate in the Vuforia community.

stiiame * Last Name*

i
diki wahyudy

Company =

politeknik kampar Select Country of Residence *

Email Adcress * | Usemame *
dikiwahyudy21@gmail.coom 7 diki
Password * I Confirm Password * ]

FREPERH IS BRI Sontain minimum 2
characters

2. Jika telah selesai melakukan register selanjutnya melakukan login.

Login

Login with your Vuforia developer account to download software,
get license keys and participate in the Vuforia community.

Email Address

dikiwahyudy21@gmail.com

Not Registered? Create account now

Forgot password?
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https://developer.vuforia.com/

3. Setelah melakukan registrasi dan login selanjutnya pilih menu develop
untuk membuat licensekey yang akan kita gunakan pada produk
augmentedreality kita nantinya. Klik tombol Get Development Key pada
menu Develop » License Manager » Get Basic.

enqine

developer portal

Home Pricng Downloads Library Develop Support

Account Manager  LicenseManager  TargetManager  Credentials Manager

e e

Learn more about licensing.
Create a icense key for your application.

Search

Name Primary UUID ype Statws v Date Modified

4.  Kemudian masukkan nama license yang akan kita buat, disini saya buat

projectanimasi.

engine H (i l i :
sl fome Pricing Downloads Library Develop Support

AccountManager  License Manager  TargetManager  Credentials Manager

Add a license key to your Basic plan

52 Name

Lgense hame
projectanimasi

You can'change this later

By checking this box, | acknowdedge that this license key is subject 1o the terms and conditions of the Yuforia Developer Agreement
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5. Klik nama license yang telah kita buat untuk menampilkan kode lisensi
yang akan Kita gunakan pada saat membuat AR di program unity nantinya.

Licenze Manager > projectanimasi

pr0jecta n i maSi Edit Name  Delete License Key

License Key Usage

Please copy the license key below into your app

Xp£=JiD/ /[ /AREExI/ dTEXLi0PS225Ga0m/Q€xEe EeBR EXPRZvA 4NE X tHVpmOEqmoLOgSr FLF 6yET S 1DiyaChe 12k aCaqedmORe Iz I8
$zuamTMO/ Cr4EVIMORLATS EGROXCRPpT+2xMP/ qyzNZSUKTRy37Q2AkFSo+ 0oUYKELRZ 2me QRTBE 05 3Ux 1¥n s 2EymED3cQt3CiSxdud
eRfssAnsuRnvZUFkaenQ7MZ5kCk ECrwém2 v0dCy lbgogqlZdmSulTCLoHu 50 ++ R YAREEBK JufvDNQE ST £P Lo FEFRICVLIEL=CREVOS
Vz4d0DIDGSJw/E20pooZineg 3R IRYRVEMITI yOREXELX rZ08xr =17 5m2d 7EBEihtmk AqQF1BS

Plan Type: Basic

Status: Active

Created: May 07, 2023 18:07

License UUID: 7¢5f5e3182d041d89730f02dd975a684

History:
License Created - May 07, 2023 18:07

6.  Selanjutnya kita akan membuat gambar target pada vuforia, sebelumnya
persiapkan terlebih dahulu gambar target atau marker yang akan kita
tangkap nantinya dengan kamera. Masih di menudevelop, lanjut ke target
manager untuk membuat database yang akan menampung gambar — gambar

atau marker. Klik add database untuk membuat database.

engine ” ;
iy Home Pricing Downloads Library Develop Support

AccountManager  License Manager  Target Manager  Credentials Manager

Target Manager

Use the Target Manager to create and manage databases and targets,

Search

t8 Ty reets ate Modifie
Database ype Targe Date Modified

Teknik Informatika | 52




7. Buat nama database » type Device » Create.

Create Database

{
Database Name *

targetAR|

Type:
® Device

O Cloud
O VuMark

8.  Setelah database berhasil dibuat, masih pada halaman targetmanager

lanjutkan dengan klik nama database untuk upload gambar atau marker klik

add target.

Kecount Manager  License Manager  Target Manager  Credensialc Manager

Tarza Mznazer » targettR

targEtAR it Name

Type: Davice

Targets (3)

A0 Target Downlozd Daizbase (M)

0 Targe: Neme Tyoe fating Status v Date Modified
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9. Type file gambar yang di upload hanya berupa PNG dan JPG, dan jika
format gambar telah sesuai namun terjadi kegagalan dalam proses upload
maka gunakan gambar yang lain. Kemudian untuk ukuran Width di buat

ukuran kecil saja sekitar < 50. Selanjutnya klik add untuk proses upload.

Add Target
Type:
KT ) Y"\‘ T
/ 1 [ ]
k’—\ e \»/’ \_J\L J
Image Multi Cylinder
File:
Choose Fiie Browse...

Jpg or .png {max file Zmb)

Width:

[ )

Enter the width of your target in scene units. The size of the targec should be on the
same scale a3 your augmented virtua! content. Vuforia uses meters as the default
unit scale. The target's height will be calculated when you upload your image.

Name:

MName must be unigue o 3 datsbase. When = targer is detected in your spplicaton.
this will o2 reported in the APL

Cancel Adc

10. Ketika menambahkan target pastikan gambar tersebut memiliki rating di
atas tiga, karena nantinya akan berpengaruh pada kesensitifan saat disorot
dengan device smartphone. Kemudian klik downloaddatabase (all) untuk

kita gunakan pada unityeditor nantinya sebagai package.

targetAR ...
Type: Device
Targets (8)
Add Target Download Database (All)
0 Target Name Type Rating Status v Date Modified
O #§ Daun2 Image Active May 13,2023 10:29
& ﬁ Bungs Image Active May 13,2023 10:28
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11. Tahap selanjutnya yaitu untuk membuat project pada unityhub. Pilih menu

Projects » New Project.

Unity Hub 34.2

Q- ® Projects open

¥ Projects =
L oearch
8 Instais
* | NAME MODEIED EDITOR VERSION
® Leam

12. Masuk ke halaman pembuatan project pilih 3D, setting projectname sesuai

dengan project yang akan kita buat, atur directory penyimpanan project,
kemudian klik create project.

New project
Editer Version: 2022.2.211
= Alltemplates Q Search all template
) 20
. )
[
> C
=
30 Mobile Z3 .
Struktur Kelepa Sawld
[] 20Mobie % — e
CihUsersiuser o
e ?D_TPRP' =

13. Kemudian kita akan pindah halaman pada halaman unity.

Fie [dt

Aner Gaeties Comporent Sevices Wiedow Felp
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14. Kemudian lakukan setting pada unity klik file » build settings.

= Uit Cslape St - darppicons - ity AVL22) «DAY1»

NowScane
Ogen Scene Cuk@
Open Recant Scame

Seve. 5
Seve A (hS#1e5
S A Scane g it

Hew Fioidt..

Open Pasject.

Seve Foject

B Setteg CrkeiteB
Bes 20 e e

b

15. Karena nantinya project akan kita build dengan output berupa formatapk.
Maka pilih platform android dan klik switch platform.

Build Se

Scenes In Build

Add Open Scenes

Platform W Android

;] Windows, Mac, Linux sior Use Player Settings

E Dedicated Server

s ;
|'| Android

32-bit

MM

digz i %
WebGL Disabled

Default device -  Refresh

Windows Platform

set Import Overrides
No Override

pr 1 No Override

Player Settings... Switch Platform
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16.

17.

18.

Tampilan dibawah ini merupakan halaman playersettings pada menu player,
pada halaman ini kita akan settingAPI level menjadi Android 8.1(API level

26) dengan target API level Automatic.

Masukan packagelisensi dan target gambar yang telah kita buat pada vuforia

sebelumnya.

Name Date modified Type

® add-vuforia-package-10-15-4.unitypacka... 13/ 313.23 Unity package file
¥ targetAR (4) - Copy.unitypackage 2 Unity package file

Klik import untuk menyelesaikan import package.

import Unity Package

add-vuforia-package-10-15-4

.engine-1

Cancel Import
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19. KIik import untuk menyelesaikan import packageimage target ke
dalamunity.

y dmiport Uniby Package
targetAR (4) - Copy

Aldl None

~
~
~
~
~
~
~
~

Cancel Import

20. Pilih  menu window kemudian pilih vuforiaconfiguration. Untuk

mengkonfigurasi vuforia kedalam unity.

Mt Windese
Previaur Windaw
Layoums

Uity Yersint Crita|
Wuloria Conhguraton
Seary

dase Stove

Fackage Marage
i

Teathishém.

Gerer|

Hepgering

deirnation
Ao
Sesnciog

Teknik Informatika | 58




21. Pada halaman inspector pada menu app license key. Paste kan license key
yang telah kita buat pada vuforia sebelumnya.

@ Inspe

@

Global

Vuforia \

Add License

CONTINUOUS AUTOFOCUS

MODE_DEFAULT

Al
Asset Labels

22. Kemudian pilih menu file kemudian pilih save untuk menyimpan scene
membuat project AR.

@ Save Scene
1 l Struktur Kelapa Sawit Assets

Organize v New folder

B This PC Name Date modified

#¥ 3D Object B cditor / File folder

esktop . Resources /2023 13.3 File folder
l Scenes ) : File folder
l StreamingAssets File folder

Documen
Download
Music
Pictures
2 Videos
s Local Disk

CD Drive (

File name:

Save as type: ‘ unity (*.unity)

~ Hide Folders
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23. Kemudian kita akan memasukkan item baru pada scene dengan klik kanan
pada layer dan pilih vuforia tambahkan item AR Camera dan Image Target.

# Sttt et Cedese Sowrk - Keleptionnt 48 Aesbind - Uity X022 21 S0XTY5
File Bt Azets GomeCbect Compeeset Senicss Window Help

Craxte Emoty
0 Chget
Eifects.

Light

Aude

Yideo

u

Vafosa Engine
U ookt
Camen

Yigus Senpoeg Scane Venazles

24. Kemudian pada image target pada tampilan inspectorimage target atur

dengan type from database.

d9%"m 4RO @
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25. Kemudian pilih database sesuai dengan database yang telah kita import

sebelumnya.

26. Berikut tampilan inspector yang telah disetting pada image target.
© Inspector (=

v ImageTarget Static

Ffag Untagged Layver Default

Transform 2

7

A Uion / ¥ ’ =

Scale = X Z

v Image Target Behaviour (Scrif @
Type From Database
targetAR
dgownload
Add Target

Add Ccclusion Object Add Target Repr

Advanced
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27. Kemudian drag atau masukkan asset 3D kedalam image target.

€« 2> v l ThisPC > Documents > MAKUL > Semester4 > Animasi > Newfolder(2) > dura

# Quick access A

&0
OneDrive - Personal \ "')
@ *g._/ b .
[ ™ =
e

BN This PC
r 3D Objects dural.fbx Wh trAp’pImage
B Desktop
B Documents

Downloads

Music

28. Atur posisi asset 3D yang telah kita masukkan pada image target.

29. Selanjutnya kita akan membuat tampilan Ul dengan klik kanan pada asset

kemudian pilih create » scene.

Folder

O Seript
o

Werunl Scriphng

haser

Shader Verant Colezon
Tesing

Payeizles

Saseraky Dofirier
Assanbly Definktion Referengs
Texthbsib e

Test

“ieene

Scani Templita

‘cmne Tempizbe Fipebne
Beriab

Bt Miew

Muterel

L P
Rarder Tertus

Lightmar Pamstur:
Ligating Semtings
Custom B e
Anrstcs Controfer
Anrmahan

Animatoe Dvernice Tontacker
Avatar Mo
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30. Buat nama scene Tampilan Ul.

B Project B Cons
+ v

% Favorites s » Scenes

@ Assets
i dura

Tampilan Ul
Strean
(@ Packages
P =

s/Tampilan ULunity

31.

&€ 2 v l ThisPC > Documents > MAKUL > Semester4 > Animasi > DESAINAPAR > DESAIN AP AR

# Quick access
OneDrive - Personal

v B ThisPC

t 3D Objects penjelasan back.png exit.png Start.png STRUKTUR
POHON KELAPA
P Desktop SWIT (1).png

B Documents

32.  Untuk membuat tampilan Ul klik kanan pada layer tambahkan item UI »

Canvas » image.

Image
Text - TextMeshPro
Raw Image

Delete Panel

Select Children Toggle

Find References in Scene Slider

Scrollbar

Scroll View

Button - TextMeshPro
Dropdown - TextMeshPro
Input Field - TextMeshPro

Set as Default Parent

Create Empty
3D Object
Effects

Light

Audio

Video

ul Legacy
Vuforia Engine

Al

Ul Toolkit

SN

Canvas
Event System
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33. Ganti type gambar background Ul pada halaman inspector menjadi Sprite
(2D and UlI).

34. Drag item image yang ada dalam canvas dan masukkan kedalam inspector

pada menu source image.

Canvas Renderer

Cull Transparent Mes

sl v Image

Socurce Image
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35. Kemudian atur posisi background sesuai dengan ukuran android ukuran 720
x 1560.

36. Untuk membuat tampilan Ul klik kanan pada layer tambahkan item UI »

Canvas » Button.

Firdd Referencest i Soeme.
St as Defult Paret
Prefzh.

Creshe Empty

Creste Ervpty Parerc

0 Oject

Hats

Ligt

Padin

iden

u Legazy
\idara Engme

i Tookst

Can

sl Sonpling Scene Verable:

MoveTo View

Ligndfth View

g Vit Selected

Toggle Actve Jate.

Dregdann - TeistPrs
Input Fekd - Teeeshra
Cone

Bt Sytin
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37. Drag button yang ada pada item canvas kemudian masukkan kedalam

source image pada inspector.

© Inspector

.

.fl/‘ v Button
Tag Untagged

Rect Transform

Rotation

oCale

() Canvas Renderer

Cull Transparent Mes v

&l v Image
Scurce Image
Color

NMaterial

™ - . T =y
Raycast Target v

Raycast Padding

Maskable v

Laver

« Start

None (Material)

Simple

Button v~

Set Native Size
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38.  Atur posisi tombol sesuai dengan tampilan Ul yang kita inginkan.

39. Tampilan berikut merupakan tampilan menu apk yang akan Kkita build

nantinya.

40. Kemudian kita akan membuat tombol back pada scene Kelapasawit AR,
dengan cara yang sama pada membuat pada scene Tampilan Ul sebelumnya.

Klik kanan » Ul » Canvas » Button.
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41.

42.

Image
Tt - TeriMeshPos

fan age

Pansl

gge

s

Screfbar

Sl Vew

Butten - otMehin
o " Dopdean- TatMahin
St Iroet e - Tmtheshims
gt

Lamas.

Event System

Ause

Vs
uw

Vulora Enges
Ul Tocket

Comern

L
FEREFEN -AREEEN >

Visial S ping Scase asabies

O

Kemudian atur posisi button yang kita inginkan. Pada scene ini tampilan
akan kosong karena kita membuat tanpa background karena scene ini

merupakan scene untuk melakukan scan untuk image target.

1t g’v @ | (R @v

Jika semua tampilan untuk Ul telah selesai kita buat, maka selanjutnya kita
akan membuat hyperlink untuk tombol — tombol yang kita buat. Klik kanan
pada aset pilih create dan pilih C#script.Untuk membuat hyperlink kita
menggunakan bahasa pemrograman see sharp.
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rader

Srader amset Coflechon
iy

Pluysbles

PR -

Emembty Defnibon Asesmmce
ety

et Cheermde Costioie!
Enatar Mlask

43. Ubah nama script menjadi Main Menu. Buka script klik dua kali otomatis

akan terbuka pada teks editor yang terpasang pada komputer.

a

Sra

Mainhenu Tampdian U

44. Gambar dibawah ini merupakan source code yang kita gunakan untuk

melakukan hyperlink.

public MainMenu : MonoBehaviour
{
public Load ne( sceneName

SceneManager cene(sceneName) ;

public

Application.Quit
Debug. Log(" cl

Teknik Informatika | 69




45.  Masukkan script main menu yang telah kita edit ke dalam item canvas.

46.

Ca Tt
aelected Of

Disabled C
Color Multiplier

Fade Duration

Navigation

47. Drag item canvas ke dalam menu on click.

On Click ()

Runtime Or+ No Function

BCanvas &
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48. Kemudian tambahkan function » MainMenu » LoadToScene(String).

bool ensiled

g nane

Bool nmnidthede
tingtag

ool iseGULayou

SrondcaMesiage (iheg]

Cancesmioke tarng)
Cwcnlmiche

LoadTaScene (arng)
Sevddessage e
Sendtdessagelpward: (tring)
SteptiCarustiem (]
StepCrtouting itring)
TombelKebiar()

49.

Cin Click {)
Runtime Cr= pkainhMenu.LoadTaScen

B Canvas =  Kelapasawil_A

50. Kemudian lakukan langkah sebelumnya untuk tombol exit.

tol erabled

ring ame

tool nnkiddiode

trirgtig

tocl uzlU ezt

Eroadesthlesage (g

Comcelimoke (srng)

Cancelimoke )

Losdticene (stiing GomeCh

Sesdlessage lanog) Fact Tanstom

Serdemagewards (stnrg) G

Foph K omatres () CarremScrle

SopCernatine (string) Graphifizyraer
¥ Tomba¥eher)
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51. Kemudian langkah selanjutnya kita akan membuat leantouch. Agar objek

3D nantinya dapat kita gerakkan dan perbesar dengan jari kita. Pertama

masuk ke halaman window pilih asset store.

Sovwt - Tapion - Aas Tty 20202 40K11s

faset Management
Uioolke

Veusl Scegting

52. Selanjutnya kita akan dibawa ke halaman unityassetstore, ketik di pencarian

lean touch dan pilih yang gratis kemudian klik openinunity.
)

assetslorenity.com ¢ 3

e M G v YoTwe K Mo B Torsan @ Whohip @ googkcmmont. @ Tegrewe ¥ AR § SGcomer-RE. [ Howo

R Unity AssetStore | @

Add-Ons 0 Decentralization  Essentials Te

jn m; Lean Touch

BV Carios Wilkes

FREE

W

© 870 views in the past week

0 EiahStan

thkkk
Amazing

Sad that Unity stil needs external assats for touch

put on oertain devices but great that this assel °
exists!
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53. Masih pada halaman window kemudian pilih package manager, package my

assets download lean touch setelah itu klik import.

Lean Touch

3.0.1- November 11, 20 ¢ ick to impor

Lean Touch

‘‘‘‘‘‘‘

54. Kemudian Klik layer objek 3D klik add component, tambahkan Lean Pitch

Scale, Lean Twist Rotate, Lean Drag Translate.

a v Lean Pinch Scale
B v Lean Twist Rotate
B v Lean Drag Translate

Add Component

Search

E3 Lean Drag Trail

Lean Drag Transiate

ean
ean
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55. Jika semua komponen telah ditambahkan pada objek 3D. Langkah
selanjutnya kita akan melakukan build, klik add open scenes dan ceklis
scene yang akan kita build. Posisi scene juga harus diatur disini nantinya
kita akan menampilkan background terlebih dahulu oleh karena itu posisi

pertama scene / tampilan Ul. Klik build untuk melakukanbuild to android.

Add Open Scenes

Platform W Android

l; Windows, Mac, Linux ure ssion Use Player Settings
I 32-bit
Dedicated Server
Android
- e
WebGL Disabled
Defaultdevice = Refresh

Universal Windows Platform

errides
No Override
No Override

Build - Build And Run

56. Atur dimana penyimpanan file dan buat nama file sesuai dengan project
yang kita buat. Kemudian klik save untuk menyimpan.

____________________ R -

@ Build Android
1t l user Struktur Kelapa Sawit
Organize ¥ New folder

!{ This PC Name Date modified Type

#9 2D Object B Assets . File folder
8 Desktop l Library 023 File folder
Documen B togs 0 File folder
. Packages File folder
l ProjectSettings
B acar

BH Pictures B &mp

&/ Videos B UserSettings 3 File folder

Download

Music

File folder

#= Local Disk
© CD Drive (

File name: | Struktur Kelapa Sawit

Save as type: japk (*.apk)
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57. Tunggu sampai builtto android selesai beberapa menit.

Add Open §

Detecting Android SDK

er Settings

Checking Android SDK and components

g"i Android y
wrne
A Disabled
E WebGL
Defaultdevice v R

58. Hasil file build dengan format apk. Untuk menginstalnya kita pindahkan ke

android terlebih dahulu karena akan bisa di instal pada android karena Kita

melakukan build to android.

B struktur kelapa sawit.apk

59. Gambar dibawah ini merupakan hasil dari tampilan layar aplikasi pada

android.

7y

KTURPOHON ™
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10
PENJELASAN SOURCE CODE

Source codeHyperlink

Pada source codehyperlink digunakan pada aplikasi Augmented Reality
strukutur kelapa sawit untuk mengaktifkan setiap button pada Aplikasi.

Pada baris1-2 adalah deklarasi library yang terdiri dari dua namespace.
Pada baris 4 adalah definisi kelas Mainmenu yang merupakan turunan dari kelas
MonoBehaviour. MonoBehaviour merupakan kelas dasar dari semua komponen
dalam unity. Pada baris 6-8 adalah metode LoadToScene yang digunakan untuk
memuat scene baru yang sesuai dengan nama scene yang diberikan.kelas
SceneManager digunakan pada metode LoadToScene yang terdiri dari namespace
yaitu UnityEngune.SceneManagement. pada baris 11-16 merupakan Metode
"TombolKeluar™ ini digunakan untuk keluar dari aplikasi. Application.Quit("
menghentikan eksekusi aplikasi dan menutupnya. Kemudian, Debug.Log("App

Close™) digunakan untuk mencetak pesan App Close di konsol Unity.

s

public class LevelManager : MonoBehaviour

{

public void Lo: Scene{string sceneName)

SceneManager .l oadScene(sceneName) ;

1
2
3
4
5
6
7
8
9

e
= ©

public void TombolKeluar()

=
N

el el v
Y N A

i

1
J

=
~J
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