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Kata Pengatar

Segala puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan
rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua. Shalawat serta salam semoga tercurah kepada
Rasulullah SAW beserta keluarganya.Di dalam buku ini membahas tentang E-Commerce
beserta transaksi yang dilakukan secara daring atau online. Tujuan utama dalam penyusunan
buku ini adalah untuk mempermudah pemahaman materi pada saat dilaksanakan kegiatan

praktikum E-Commerce .

Materi yang dibahas dalam buku praktikum ini diantaranya adalah pengenalan E-
Commerce, berbagai model bisnis serta transaksi pembayaran secara elektronik dan
pembayaran secara online. Selain itu agar mempermudah dalam implementasi antara teori
dan praktik mahasiswa dilatih dalam pembuatan aplikasi menggunakan platform free

software atau tidak berbayar seperti PHP, MYSQL dan Bootstrap.

Dengan demikian mahasiswa diharapkan dapat memahamai baik secara teori maupun
praktik untuk membekali kecakapan hidup atau Lifeskill. Dalam menyusun, Buku Praktikum
E-Commerce masih banyak kekurangan. Oleh karenanya, penyusun mengharapakan kepada
pembaca dapat memberikan kritik dan saran yang membangun untuk perbaikan pada masa

yang akan datang.
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